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La galaxie est en effervescence, sa conquéte est proche ! Mais seuls les meilleurs
aspirants pourront asseoir leur domination. Découvrez la puissance ultime et
parvenez a un controle absolu grace au clavier de jeu a la technologie
révolutionnaire Star Wars : The Old Republic par Razer. Ses dix touches tactiles
modulables et dynamiques refletent intuitivement vos techniques, macros et
raccourcis, grace a des illustrations directement tirées du jeu MMO The Old
Republic™, pour un acces plus rapide aux fonctions. Le panneau LCD tactile
multipoint et multicolore peut étre configuré pour répondre a des mouvements
directs ou afficher des informations interactives, offrant une toute nouvelle
expérience de jeu.

Que vous soyez au plein coeur d'un combat a mort dans votre vaisseau spatial ou
d'une mission critique sur Coruscant, les touches plates a la réactivité remarquable
réduisent la distance de déplacement, vous permettant ainsi d'atteindre vos
fonctions et macros plus efficacement.

Orchestrez votre domination absolue du jeu grace a la puissance du clavier de jeu
Star Wars : The Old Republic par Razer.
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1. CONTENU DE L'EMBALLAGE / CONFIGURATION SYSTEME NECESSAIRE
/ ENREGISTREMENT

CONTENU DE L'EMBALLAGE
e C(Clavier De Jeu Star Wars™ : The Old Republic™ Par Razer
e Guide de démarrage rapide

CONFIGURATION SYSTEME NECESSAIRE
e PCavec deux ports USB 2.0

e Windows® 7 / Windows Vista®

e Internet Explorer 9

e Connexion Internet

e 200 Mo d’espace libre sur le disque dur

ENREGISTREMENT
Veuillez visiter le site www.razerzone.com/registration/ pour enregistrer votre
produit en ligne.

Vous bénéficierez :

° D'une garantie limitée de 1 ans offerte par le fabricant

e Accédez au guide et a une assistance technique en ligne gratuite a I'adresse
www.razersupport.com
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2. CARACTERISTIQUES PRINCIPALES
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Touches macro entierement programmables
Touches rétroéclairées programmable
Systeme d’éclairage personnalisable

Touche d'enregistrement de macro a la volée
Mode jeu

Touche d'accueil switchblade

Touches tactiles modulables et dynamiques
Panneau lcd tactile multipoint

Boutons du trackpad

T IOMMOO®>

ATTENTION!

Les 10 touches tactiles modulables dynamiques ne sont PAS amovibles et vous ne pouvez pas les remplacer
vous-méme. Pour éviter tout dommage, veuillez également ne pas exposer ces touches au moindre liquide.
Toute modification des touches ou exposition a des liquides entrainera I'annulation de la garantie du produit.
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3. INSTALLATION DE VOTRE CLAVIER DE JEU STAR WARS™: THE OLD
REPUBLIC™

Etape 1 : téléchargez le programme d'installation Razer Synapse 2.0 sur
www.razersupport.com.

Etape 2 : exécutez le programme d'installation et suivez les instructions affichées a
I'écran.

Etape 3 : créez un compte Razer Synapse 2.0 et confirmez votre nouveau compte.
Etape 4 : branchez la Clavier de jeu Star Wars™ : The Old Republic™ par Razer

sur un port USB de votre ordinateur.

Etape 5 : lancez Razer Synapse 2.0 et connectez-vous a votre compte.

Etape 6 : patientez pendant le téléchargement et I'installation automatiques du
logiciel.

Remarque : Vous pouvez ignorer les étapes 1 a 3 si Razer Synapse 2.0 est déja installé sur votre ordinateur
et si vous possédez déja un compte.

/
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4. UTILISATION DE VOTRE CLAVIER DE JEU STAR WARS™: THE OLD
REPUBLIC™

TOUCHES DE FONCTION

Appuyez sur la touche « FN » en méme temps que les touches de fonction pour
activer les fonctions secondaires. Vous trouverez ci-dessous la liste des touches de
fonction et leur description.

Touches De Fonction Fonctionnalités Secondaires
Les commandes du volume audio vous
permettent de couper ("'c ), de baisser
(‘}) et d'augmenter (‘))) le volume
sonore.

Les touches multimédias VOus
permettent de lire/mettre en pause
(™) une piste et de passer a la piste
précédente ( *™ ) ou suivante ( P ).

La touche d'impression écran permet de
capturer les images et le texte
actuellement a I'écran.

Les touches de retro-éclairage

DD permettent de diminuer ( — ) ou
d'augmenter ("—"') la luminosité des
voyants de votre clavier.




GAMING MODE KEY

L'activation du mode de jeu vous permet de désactiver la touche Windows afin
d'éviter tout appui accidentel. Vous pouvez également passer d'une fonction anti-
ghosting de 6 touches a 10 touches. Razer Synapse 2.0 propose en outre la
désactivation des combinaisons Alt + Tab et Alt + F4 via I'onglet Mode de jeu.

TOUCHE D'ACCUEIL SWITCHBLADE

La touche d'Accueil Switchblade vous permet d'accéder aux applications
personnalisées pour l'interface Switchblade.

Py
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La liste suivante répertorie les applications de I'interface Switchblade.
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APPLICATIONS SWITCHBLADE

Clause de non-responsabilité : Vous devez vous connecter a Razer Synapse 2.0 pour accéder aux
fonctionnalités décrites dans cette section. Ces fonctionnalités peuvent également changer suivant la
version du logiciel utilisée et le systeme d'exploitation installé.

) Trackpad

Avec cette application, vous pouvez utiliser l'interface Switchblade comme un
périphérique pointeur standard. Vous pouvez également utiliser certains gestes
tactiles multipoints pour activer diverses fonctionnalités avancées du panneau
tactile.

Voici les gestes que vous pouvez utiliser dans I'application Trackpad:

Gestes A 2 Doigts Mouvement Des Doigts Action A L'écran
Déplacement vertical Défilement vers le
laut/las
/"‘(\
BB
| |1
N ‘ ll’--"__
lY' \'Il'i t \'
|| ‘|
Déplacement horizontal Défilement vers la
gauche/droite
I";."'fW
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| | |
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Rotation des doigts

Rotation des
images, des pages

D
\\{/ \\
|
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Pincement Zoom Arriere
| \ o
l'\.. ".,_J . .."‘
|
ll
|
Ecarter Zoom Avant
1 !\‘
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Gestes A 3 Doigts

Mouvement Des Doigts

Action A L'écran

Déplacement horizontal

Basculement entre
les différentes
assignations des
touches tactiles
modulables
dynamiques
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sel) pavé Numérique

Vous pouvez utiliser l'interface Switchblade comme un pavé numérique standard,
ou vous pouvez basculer vers ses fonctionnalités secondaires en utilisant la touche
Verr Num.

. Enregistrement De Macros

Cette touche vous permet d'enregistrer une série de touches combinées. Une fois
cette touche activée, l'interface Switchblade passe a |'écran d'enregistrement de
macros.

Par défaut, Enregistrer les délais est sélectionné. Cette option enregistre les pauses
entre deux appuis sur les touches ou les boutons lors de la saisie de la macro.
Décochez Enregistrer les délais pour ne pas enregistrer les pauses entre deux appuis.
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Pour créer une macro, appuyez simplement sur la touche n Des lors, tout
appui sur une touche ou un bouton est automatiquement enregistré dans la fenétre

de macro. Une fois vos commandes de macro saisies, appuyez sur le bouton n
pour mettre fin a I'enregistrement.

v
Appuyez sur la touche pour enregistrer la session, ou appuyez sur la touche

»

pour annuler. Si vous choisissez d'enregistrer la session, vous serez invité a
enregistrer la macro sur une touche. Vous pouvez |'assigner a une touche standard
ou au jeu actif de touches tactiles modulables dynamiques.
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Mode Je

Une fois l'application lancée, l'interface Switchblade passe a I'écran Options du
mode Jeu. Vous pouvez activer/désactiver la touche Windows en
activant/désactivant le mode Jeu. En mode Jeu, vous pouvez également désactiver
les autres touches en sélectionnant la case correspondante.

¥ Navigateur Web

Cette application vous permet d'utiliser l'interface Switchblade comme un
navigateur Web. Une fois I'application lancée, appuyez sur le champ d'adresse Web
et saisissez I'adresse du site Web de votre choix. Certains gestes tactiles multipoints
sont disponibles pour cette application.



¥ YouTube™

Cette application permet a l'interface Switchblade de se connecter a YouTube™, le
site de partage de vidéos, ou vous pouvez parcourir et regarder des vidéos.

! Facebook®

Cette application permet d'utiliser l'interface Switchblade comme une version
mobile de Facebook?®, site de réseau social.

® Twitter™

Cette application permet a l'interface Switchblade de se connecter a une version
mobile de Twitter™, ou vous pouvez consulter et poster des Tweets™.

Gmail™

Cette application permet aux utilisateurs de Gmail™ d'accéder a leur compte de
courriel au moyen de l'interface Switchblade.

= Horloge

Une fois cette application lancée, l'interface Switchblade se transforme en horloge
numérique synchronisée a I'horloge interne de votre systeme d'exploitation.
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5. CONFIGURATION DE VOTRE CLAVIER DE JEU STAR WARS™: THE OLD
REPUBLIC™

Avis de non-responsabilité : Les caractéristiques suivantes exigent que vous soyez identifié aupres de Razer
Synapse 2.0. Ces caractéristiques peuvent également varier en fonction de la version du logiciel utilisée et de
votre systéme d'exploitation.

ONGLET CLAVIER

L'onglet Clavier est la premiere page qui s'affiche lorsque vous installez pour la
premiere fois Razer Synapse 2.0. Il vous permet de personnaliser les profils,
I'affectation des touches et les options du panneau tactile.

phndoe@razerzonecom ¥ /@ EH}j
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PERSONNALISER RAGE  PARAMETRES & BnuiNG KEVBOARD BY RAZER

SELECTION DE PROFIL

o B[ W[ W[ [ [ Jelele]¥E
INEEED0E0000HEHES 888

NOM DU PROFIL

|_ PROFILE

RACCOURCI

Aucun v

(] ASSOCIER UN PROGRAMME
notepad .exe =}

' GeNeRER UN CODE DE CRISTAL DE COULEUR £f9 = =

STAR WARS et toutes mantions connexes ™ © 2011 Lucasflim Ltd. Tous droits réserves. Utlisation sous lcence.

Chvierds jau Starwams™:
The O Republc™ par
Razer
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Profil
Le profil constitue un moyen pratique d'enregistrer toutes les modifications que
vous avez apportées sur votre appareil. Il est possible de stocker de nombreux

parametres comme les affectations de touches et les options du panneau tactile sur
un seul profil.

SELECTION DE PROFIL

FILE

NOM DU PROFIL

PROFILE I

RACCOURCI

() ASSOCIER UN PROGRAMME

notepad .exe ]

Profil contient les parametres par défaut de votre appareil. Toutes les modifications
apportées dans |'onglet Personnaliser seront automatiquement enregistrées. Si vous
souhaitez renommer ce profil, il vous suffit de saisir le nom voulu dans le champ
sous Nom Du Profil.

La section des profils comporte d'autres options telle que la création d'un nouveau

= S [
profil == ou encore la suppression et la duplication e—)1du

profil actif. Vous avez méme la possibilité de configurer un profil de facon a pouvoir
['utiliser avec un programme ou une application spécifique. Pour ce faire,

sélectionnez |'option Lier Un Programme puis le bouton pour rechercher le
programme. Vous pouvez également créer des touches de raccourci pour chacun de
vos profils au moyen du champ Raccourci. Chaque profil peut étre assigné a FN + 0 -
9 en utilisant la liste déroulante Raccourci afin de pouvoir rapidement changer de
profil.

— R s — _ " A



Onglet Personnaliser

A partir de I'onglet Personnaliser, vous pouvez modifier les fonctionnalités de base
de votre appareil, les affectations des touches par exemple, en fonction de vos
besoins. Les modifications apportées dans cet onglet sont automatiquement

enregistrées sur votre profil actif.

CLAVIER

PERSONNALISER

SELECTION DE PROFIL

NOM DU PROFIL

|_ PROFILE

RACCOURCI
| Aucun v

(] ASSOCIER UN PROGRAMME
notepad.exe I

Chvierda jau StarWams™:
The O Rapublc™ par
Razar
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Vous pouvez également modifier les affectations des touches tactiles modulables
dynamiques et créer de nouveaux mappages de touches.

e
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Options De Personnalisation

Au départ, toutes les touches sont définies sur Default (Valeur par défaut). Il vous
est toutefois possible de modifier leur fonction en cliquant sur le bouton de votre
choix afin d'accéder au menu déroulant principal.

PAR DeEFAUT
FONCTION CLAVIER
FONCTION SOURIS
MACRO

CHANGER DE PROFIL
LANCER PROGRAMME

DESACTIVER

Enregstrer ||| ANNULER |

Vous trouverez ci-dessous les options de personnalisation accompagnées de leur
description.

Fonction De Clavier

Cette option vous permet d'affecter a chaque touche une autre fonction de clavier.
Pour choisir une fonction du clavier, sélectionnez Fonction De Clavier dans le menu
déroulant principal, puis saisissez la touche que vous voulez utiliser dans le champ
correspondant en dessous. Vous pouvez également inclure des touches de
modification comme Ctrl, Maj ou Alt, seules ou combinées.

_— T




Fonction De Souris

Cette option vous permet d'affecter a chaque touche une fonction d'un bouton de la
souris. Pour choisir une fonction de souris, sélectionnez Fonction De Souris dans le
menu déroulant principal : un sous-menu Affecter Un Bouton apparait.

Vous trouverez ci-dessous la liste des fonctions accessibles depuis le sous-menu
Assign Button :

Clic Gauche - Le bouton choisi effectue un clic gauche.

Clic Droit - Le bouton choisi effectue un clic droit.

Clic de défilement - Active la fonction de défilement universel.

Double Clic - Le bouton choisi effectue un double clic.

Bouton de souris 4 - Correspond a une commande « Page précédente » dans la
plupart des navigateurs Internet.

Bouton de souris 5 - Correspond a une commande « Page suivante » dans la

plupart des navigateurs Internet.

Défilement vers le haut - Le bouton choisi effectue une commande « Défilement
vers le haut ».

Défilement vers le bas - Le bouton choisi effectue une commande « Défilement
vers le bas ».

Macro

Une macro est une séquence prédéfinie de commandes (touches de clavier et
boutons) exécutée avec un timing précis. En affectant une macro a un bouton, vous
pouvez exécuter facilement des combinaisons complexes. La fonction ASSIGN
MACRO (AFFECTER UNE MACRO) vous permet de choisir la macro enregistrée a
utiliser, tandis que l'option PLAYBACK OPTION (OPTION DE LECTURE) définit le
comportement de la macro. Consultez la section Onglet Macros pour en savoir plus
sur la création de commandes macro.



Changer De Profil

L'option Switch Profile (Changer de profil) vous permet de changer de profil a la
volée et de charger immédiatement I'ensemble de vos parameétres préconfigurés.
Lorsque vous sélectionnez I'option Switch Profile (Changer de profil) dans le menu
déroulant, un sous-menu vous permet de choisir le profil que vous souhaitez utiliser.
Un affichage a I'écran apparait automatiquement a chaque fois que vous changez de
profil.

Lancer Le Programme
L'option Launch Program (Lancer le programme) vous permet d'exécuter un

programme ou une application a l'aide du E bouton assigné. Lorsque vous
sélectionnez cette option dans le menu déroulant, un bouton est affiché pour vous
permettre de rechercher le programme ou l'application que vous souhaitez utiliser.

Désactiver
Cette option désactive la fonction du bouton assigné. Vous pouvez |'utiliser si un
bouton particulier vous est inutile ou interfere avec votre partie.
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Remarque : Les options suivantes sont exclusivement disponibles pour l'interface Switchblade

Changer L'aspect Des Touches
Cette option vous permet de modifier I'aspect de chaque touche tactile modulable

dynamique. Passez la souris sur l'icone de la touche et cliquez sur le bouton
dans le menu d'affectation des touches.

BIBLIOTHEQUE D'IMAGES

CONFIGURER

CATEGORIE

I —

ISELECTIONNER| . | SUPPRIMER |

Vous pouvez utiliser les images par défaut fournies par Synapse 2.0 ou créer vos
propres images en sélectionnant Général dans le menu déroulant Définir.
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Configuration Du Panneau Tactile
Vous pouvez ajuster l'apparence et le confort d'utilisation du panneau tactile en
cliquant sur I'image du panneau tactile sur l'interface.

PAVE TACTILE

LOGO DU TRACKPAI

SENSIBILITE

2

ACCELERATION

10

ACCeDER AU GUIDE POUR SWITCHBLADE

TERMING |

Vous trouverez ci-dessous les options de fonctionnement accompagnées de leurs
descriptions.

Logo Du Panneau Tactile
Modifiez I'apparence du panneau tactile a I'aide du menu déroulant et adaptez-le a
votre style.

Sensibilité
La sensibilité désigne I'effort nécessaire pour déplacer le pointeur de la souris dans
une direction donnée. Plus la souris est sensible, plus elle sera réactive.

Accélération

L'accélération augmente la vitesse de déplacement du pointeur en fonction de la
rapidité avec laquelle vous déplacez vos doigts sur le panneau tactile. Plus cette
valeur est élevée, plus I'accélération est prononcée.
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Onglet Eclairage

L'onglet Eclairage vous permet de personnaliser I'apparence de votre souris de jeu
en sélectionnant I'une des 16 millions de couleurs pour le rétroéclairage ou I'option
Cycle Du Spectre De Couleurs pour que les couleurs changent indéfiniment. Cet
onglet vous permet également de régler l'intensité du rétroéclairage a l'aide du
curseur Luminosité.

jphndoe®@razerzonecom ¥ ® Dﬁu:i G
STAR. WARS
CL]\VIER AT DEPTRTTC
ECLAIRAGE R CAMING KEYBOARD BY RAZET

) LUMINCSITe RETRO-€CLAIRAGE
SELECTION DE PROFIL
»

DeSACTIVe BRILLANT

NOM DU PROFIL

|PROFLE | LUMINOSITE DU CLAVIER
[w__ﬁ | ctve | REE

Aucur v

() ASSOCIER UN PROGRAMME

notepad. T r
DEE K8 = () Effets d'éclairage en cours de partee

l GeNeRER UN CODE DE CRISTAL DE COULEUR f9 = =
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Onglet Paramétres

L'onglet Parametres vous permet de gérer la consommation d'énergie de votre
appareil. Vous pouvez configurer votre clavier et l'interface Switchblade de facon a
activer le mode veille lorsqu'ils ont été inutilisés pendant une période prolongée.
Vous pouvez également définir le moment ou I'interface Switchblade doit repasser
en mode d'économie d'énergie Trackpad.

CLAVIER

SELECTION DE PROFIL

NOM DU PROFIL
| PROFILE

RACCOURCI

| Aucun

(v) ASSOCIER UN PROGRAMME

notepad .exe

CEviarda jau Star wam™:
The O Republc™ par
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MACROS TAB

The Macros Tab allows you to create a series of precise keystrokes and button
presses. This tab also allows you to have numerous macros and extremely long
macro commands at your disposal.

NOM DE LA MACR(

Macro 5 |

(® D4LAI D'ENREGISTREMENT

o DELAI PAR DaFALIT

O AUCUN D4LAl

) ENREGISTRER

Le fonctionnement de la section Macro est similaire a celui de la section Profile :
VOUS pouvez renommer une macro en saisissant le nom voulu dans le champ sous
Nom De La Macro. D'autres options sont disponibles dans la section Macro : créer
|

une nouvelle macro en cliquant sur le bouton , supprimer la macro actuelle

en cliquant sur m ou encore copier la macro actuelle avec

. . » ENREGISTRER
Pour créer une commande macro, cliquez sur le bouton : tous les

boutons et les touches sur lesquels vous appuyez ensuite sont automatiquement
enregistrés a I'écran Macro. Quand vous avez terminé l|'enregistrement de vos

W sToP

commandes, cliquez sur le bouton pour mettre fin a la session.



La section Macro vous permet de spécifier le délai entre deux commandes. Dans
Enregistrer le délai, I'intervalle entre deux commandes est enregistré tel que vous
I'avez saisi. L'option Délai par défaut utilise un intervalle prédéfini, exprimé en
secondes. Quant a Aucun délai, toutes les pauses entre les diverses commandes

sont omises.

NOM DE LA MACR!(

| Macro 5

(@ D4LAI D'ENREGISTREMENT
O, bl

Q AL

» ENREGISTRER

Chavierda jgu StarWam™:
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Remarque : vous pouvez utiliser jusqu'a trois décimales pour insérer des valeurs dans le champ des secondes

(sec).
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Apres avoir enregistré une macro, vous pouvez modifier les commandes saisies en
sélectionnant chaque commande a l'écran Macro. Les touches et boutons sur
lesquels vous avez appuyé sont disposés de facon séquentielle, depuis le haut de
I'écran.

johndoe@razerzonecom ¥ /@ (2 [=[x]
STAR.WARS
e

T prprmr T

0.109 secondes de délai
t
0.109 secondes de délai
L
0.094 secondes de délai
NOM DE LA MACR( tL

Macro 1

(® D4LAI D'ENREGISTREMENT
Q J
O ALC

D ENREGISTRER

INSERER

B e

\

l GeNeRER UN CODE DE CRISTAL DE COULEUR f9 = =
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Le bouton vous permet de modifier une commande donnée, le bouton

Mde la supprimer. Les boutonsgetuvous permettent de

déplacer la commande vers le haut ou le bas.

[ INSERER | . .
Le bouton G permet d'ajouter des touches, boutons ou délais avant ou

apres la commande sélectionnée.

g
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Apres avoir cliqué suri

[ INSRER |

_|)T A

, une nouvelle fenétre s'affiche a coté de la liste de

commandes de votre macro. Le menu déroulant de cette fenétre vous permet de
choisir une touche ou un délai a ajouter avant ou apres la commande de macro en

surbrillance.
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6. SECURITE ET ENTRETIEN

CONSIGNES DE SECURITE
Pour utiliser votre Clavier De Jeu Star Wars™ : The Old Republic™ Par Razer avec un
maximum de sécurité, nous vous suggérons d'observer les conseils suivants :

1. Si vous avez du mal a faire fonctionner correctement |'ordinateur portable et
que les conseils de dépannage ne fonctionnent pas, contactez le service d'assistance
téléphonique Razer ou demandez de l'aide sur www.razersupport.com. Ne tentez
jamais de réparer vous-méme cet appareil.

2. Ne tentez pas de démonter I'ordinateur (vous annuleriez de ce fait la garantie)
et ne tentez pas de le réparer vous-méme ni de l'utiliser avec un courant de charge
anormal.

3. Protégez votre ordinateur des liquides, de I'humidité et de la moisissure.
N'utilisez I'ordinateur que dans la plage de températures suivante : 0 °C (32 °F) a 35
°C (95 °F). Si la température sort de cette plage, débranchez I'ordinateur et mettez-
le hors tension jusqu'a ce que la température revienne a un niveau acceptable.

CONFORT

Des recherches ont démontré que de longues périodes de mouvements répétitifs,
de mauvaises positions de vos périphériques informatiques, de mauvaises positions
corporelles et de mauvaises habitudes peuvent causer des désordres physiques et
des lésions nerveuses, oculaires et musculaires. Voici quelques consignes pour éviter
les blessures et assurer un confort optimal lorsque vous utilisez votre Clavier De Jeu
Star Wars™ : The Old Republic™ Par Razer.

1. Installez votre ordinateur directement face a vous. Si vous disposez d'une
souris externe, placez-la a coté de l'ordinateur. Placez vos coudes pres de votre
corps, sans trop les écarter, et tenez votre souris a portée de main.

2. Ajustez la hauteur de votre chaise et de votre table afin que l'ordinateur se
trouve au niveau de vos coudes ou en dessous.



3. Gardez bien vos pieds en contact avec le sol, gardez le dos droit et les épaules
détendues.

4. Durant le jeu, détendez votre poignet et gardez-le droit. Si vous effectuez des
mouvements répétitifs, essayez de ne pas plier, allonger ou courber vos mains sur
une période prolongée.

5.  Ne reposez pas vos poignets sur des surfaces dures trop longtemps. Lorsque
vous utilisez une souris externe, utilisez un repose-poignet pour soutenir votre
poignet en cours de jeu.

6. Ne restez pas assis dans la méme position toute la journée. Levez-vous et
éloignez-vous de votre bureau et faites des exercices d'étirement des bras, du cou,
des épaules et des jambes.

7. Si vous sentez une géne physique durant l'utilisation de votre ordinateur,
notamment une douleur, un engourdissement ou des fourmillements dans les
mains, les poignets, les coudes, le cou ou le dos, consultez immédiatement un
médecin compétent.

ENTRETIEN ET UTILISATION

Pour que votre Clavier De Jeu Star Wars™ : The Old Republic™ Par Razer demeure
dans un état optimal, il lui faut un minimum d'entretien. Une fois par mois, nous
vous recommandons de déconnecter I'appareil de son port USB et de le nettoyer
avec un tissu doux (ou un coton-tige) et un peu d'eau tiede, afin d'éviter
I'accumulation de poussiere. N'utilisez jamais de savon ni de produit nettoyant
agressif.



7. AVIS LEGAUX

INFORMATIONS DE DROITS D'AUTEUR ET D'AUTRES DROITS DE PROPRIETE
INTELLECTUELLE

©2011 Razer USA Ltd. Brevet en instance. Tous droits réservés. Razer, le logo Razer
en forme de serpent a trois tétes, le logo Razer en lettres déformées et les autres
marques, déposées aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays, qui figurent dans le
présent document, sont des marques de commerce ou des marques déposées de
Razer USA Ltd et/ou de ses filiales. Windows et le logo Windows sont des marques
du Groupe de sociétés Microsoft.

Razer USA Ltd (« Razer ») peut avoir des droits d'auteur, des marques de commerce,
des secrets de fabrique, des brevets, des dépots de brevets ou d'autres droits liés a
la propriété intellectuelle (qu'ils soient déposés ou non) en rapport avec le produit,
sujet de ce mode d’emploi. La distribution de ce manuel principal ne vous accorde
aucune licence concernant ces droits d'auteur, marques de commerce, brevets ou
autres droits de propriété intellectuelle. Le Clavier De Jeu Star Wars™ : The Old
Republic™ Par Razer (le « Produit») peut différer des images que ce soit sur
I'emballage ou autre. La société Razer réfute toute responsabilité relative aux
erreurs pouvant s'étre glissées dans ce document. Les informations figurant dans les
présentes sont sujettes a modification sans préavis.

STAR WARS et toutes les marques qui y sont lieges ™ & © 2011 Lucasfilm Ltd. Tous
droits réservés. Utilisation sous licence.

GARANTIE DE PRODUIT LIMITEE
Pour connaitre les dernieres conditions actuellement en vigueur pour la garantie de
produit limitée, consultez le site http://warranty.razerzone.com.

LIMITATION DE RESPONSABILITE

Razer ne pourra en aucun cas étre tenu responsable suite a des pertes de profits,
pertes d'informations ou de données, dommages accidentels, indirects, punitifs ou
conséquentiels, survenant de quelconque maniere apres la distribution, vente,
revente, |'utilisation, ou l'impossibilité d'utiliser le Produit. En aucun cas, la
responsabilité de Razer ne pourra dépasser le prix d'achat au détail du Produit.



CcoUT D'ACQUISITION

Afin d'éviter toute ambiguité, la société Razer ne peut, sous aucune circonstance,
étre tenue responsable de quelque co(t d'acquisition sauf si elle avait été avisée de
la possibilité de ces dommages et la société Razer ne peut, en aucun cas, étre
responsable de colts d'acquisition dépassant le prix d'achat au détail du Produit.

GENERAL

Ces termes sont régis et interprétés dans le cadre des lois de la juridiction dans
laquelle le Produit a été acheté. Si l'un des termes dans la présente est tenu comme
invalide ou inexécutable, ce terme sera alors (pour autant qu'il soit invalide ou
inexécutable) sans effet et réputé exclu, sans invalider les autres termes restants.
Razer se réserve le droit de modifier toute condition du présent accord a tout
moment et sans préavis.



