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Bezprzewodowy zestaw stuchawkowy Razer Chimaera 5.1 do gier na konsole Xbox 360
zapewnia realistyczne doznania dzwieku przestrzennego. Korzystajgc z bogatych doswiadczen
w zakresie dzwieku w grach komputerowych stworzyliSmy bezprzewodowy zestaw
stuchawkowy, ktory oferuje precyzyjng emisje dzwieku 5.1-kanatowego w standardzie
turniejowym, z dbatoscig o komfort dzieki wyjatkowo duzym nausznikom stuchawek.

Stacja dokujgca funkcjonuje réwniez jako tadowarka i jednostka przetwarzania dzwieku.
Umozliwia to regulacje i potgczenie maksymalnie czterech stacji, pozwalajgc na prowadzenie
rozmow z catg druzyng przy wykorzystaniu lokalnego kanatu komunikacyjnego bez opdznien.

. Zawartos¢ Opakowania

. Wymagania Systemowe i Sprzetowe

. Najwazniejsze Funkcje

. Dane Techniczne

. Instalacja/Rejestracja/Pomoc Techniczna

. Korzystanie z zestawu stuchawkowego Razer Chimaera 5.1
. Uwagi prawne
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- Zestaw stuchawkowy Razer Chimaera 5.1 do gier na konsole Xbox 360®
- Stacja bazowa umozliwiajgca tadowanie

- Przewody:
e Optyczny
e RCA (,chinch”)
e Zasilacz
e Stereofoniczny kabel 2,5 mm — 2,5 mm (do podigczania sterownika)
e Stereofoniczny kabel 3,5 mm — 3,5 mm (do lokalnej komunikacji druzyny)

- 2 akumulatory AAA
- Skrocony przewodnik
- Przewodnik podstawowy

- Xbox 360®
- Kabel kompozytowy (lub komponentowy kabel audio-wideo HD)

LUB

-PC



3. NAJWAZNIEJSZE CECHY

A. Dzwigk przestrzenny 5.1

B. Lewy przycisk nr 1 — zwigkszanie gtosnosci mikrofonu

C. Lewy przycisk nr 2 — zmniejszanie gtosnosci mikrofonu

D. Prawy przycisk nr 1 — zwiekszanie gtoSnosci

E. Prawy przycisk nr 2 — zmniejszanie gtosnosci

F. Lewy przycisk nr 3 — wyciszenie mikrofonu

G. Lewy przycisk nr 4 — przycisk zasilania

H. Prawy przycisk nr 3 — przycisk zmiany trybu (Xbox LIVE / Local Team Communications)

I. Prawy przycisk nr 4 — wyciszenie dzwieku lub synchronizacja
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J. Dioda LED — tadowanie

K. Dioda LED — korektor dzwigku

L. Dioda LED — system Dolby Headphone

M. Dioda LED — tryb (Xbox LIVE / Local Team Communications)
N. Dioda LED — tryb gotowosci

O. Przycisk korektora dzwieku/systemu Dolby Headphone
P. Przycisk trybu gotowosci

Q. Przycisk zrddta/synchronizacii

R. Cyfrowe wejscie audio

S. Cyfrowe wyjscie audio

T. Wejscie 3,5 mm

U. Wyjscie 3,5 mm

V. Prawe wejscie RCA (,chinch”)

W. Lewe wejscie RCA (,chinch”)

X. Ztgcze AC



4. DANE TECHNICZNE

Wymiary stuchawek (w milimetrach): 200 (szerokos¢) x 204 (wysokos¢) x 88 (glebokosé)
SLUCHAWKI

» Czestotliwosc¢ radiowa: 5,8 GHz

* Dolby® Headphone / Dolby® Pro Logic® Il / Dolby® Digital

» Zasieg dziatania bezprzewodowego: 10 m

 Charakterystyka czestotliwosciowa: 20—20 000 Hz

* Impedancja: 32 Q przy czestotliwosci 1 kHz

» Czutos¢ (przy czestotliwosci 1 kHz, 1 V/Pa): 105 dB +/- 2 dB

* Przetworniki: o $rednicy 50 mm, z magnesami neodymowymi

* Akumulatory: 2 akumulatory AAA (do 8 godzin dziatania)

 Czas tadowania: 3 godziny

MIKROFON

» Charakterystyka czestotliwosciowa: 130-10 000 Hz

» Czutos¢ (przy czestotliwosci 1 kHz, 1 V/Pa): -42 + 2 dB
» Stosunek sygnatu do szumu: > 55 dB

* Zbieranie sygnatu: jednokierunkowe



5. INSTALACJA/REJESTRACJA/POMOC TECHNICZNA

INSTALACJA AKUMULATORKOW

Aby uzyskac najlepsze rezultaty, nataduj akumulatorki do petna przed pierwszym uzyciem
produktu Razer Chimaera 5.1. Roztadowany akumulator taduje sie do petna przez okoto 3
godzin.

B/ N\ X)
Removal

UWAGA: Nalezy uzywac baterii AAA i tylko dostarczonego adaptera.



ZASILANIE

Polska
- Napiecie: 230V ~ 50 Hz
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PAROWANIE

STEROWNIK




PODLACZANIE DO KONSOLI XBOX 360®

SYGNAL AUDIO
Masz do wyboru 3 metody instalacji w zaleznosci od konfiguracji

1. Podtaczenie Bezposrednio Do Konsoli Xbox 360®
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2. Korzystajac Z Kabla ,,Component Hd Av Cable” Z Cyfrowym Wyjsciem Audio
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* Nie wliczony w cene



3. Korzystajac Z Kabla Kabel Kompozytowy Bez Cyfrowego Wyjscia Audio
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Przy pierwszym uzyciu, nacisnij “g,,c by zmieni¢ zrédto z Digital

Audio na RCA In.



LACZENIE SIE Z INNYM SYSTEMEM RAZER CHIMAERA 5.1

W celu stworzenia prywatnego kanatu komunikacji pomiedzy cztonkami zespotu mozna
potgczy¢ nawet 4 stacje bazowe stuchawek Razer Chimaera 5.1 (kupowane oddzielnie).
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PODLACZANIE DO KOMPUTERA PC

UWAGA: Po przejsciu z powrotem z uzywania komputera PC do konsoli Xbox, radzimy, aby
usung¢ wtyczki jack podtgczone do komputera PC.

* Nie wliczony w cene

REJESTROWANIE PRODUKTU RAZER CHIMAERA 5.1
Aby zarejestrowac produkt online, odwiedz witryne www.razerzone.com/registration/

Zalety rejestraciji:

* Roczna ograniczona gwarancja producenta.

» Bezptatna pomoc techniczna przez Internet za posrednictwem witryny
www.razersupport.com



6. KORZYSTANIE Z ZESTAWU SLUCHAWKOWEGO RAZER
CHIMAERA 5.1

WYCISZENIE MIKROFONU

Nacisnij lewy przycisk nr 3.
LUB
Obro¢ mikrofon w gore.

ZARZADZANIE ZASILANIEM
W przypadku braku sygnatu audio przez 10 minut stuchawki automatycznie wytaczg sie w celu
oszczedzania energii.

W przypadku zejscia ponizej 10% natadowania stuchawek urzgdzenie bedzie emitowaé sygnat
dzwiekowy co 2 minuty. Nalezy wowczas natadowac stuchawki.



KORZYSTANIE Z PRZYCISKOW
ZESTAW SLUCHAWKOWY

Przyciski Na Lewej Ostonie Stuchawek
« Naciénij przycisk #\ lub W | aby

zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnos¢ mikrofonu.

* Nacisnij przycisk@ , aby wyciszy¢ mikrofon.

* Przytrzymaj przycisk rl'l , aby wigczy¢ lub

wytgczy¢ stuchawki.

Przyciski Na Prawej Ostonie Stuchawek

« Naciénij przycisk ¢\ lub v aby
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnosé dzwieku.
* Nacisnij przycisk mode ,aby przetgczac
pomiedzy trybami Xbox LIVE i Local Team

Communications.

* Przytrzymaj przycisk mode przez 3 sekundy, aby przetgcza¢ pomiedzy gtosnoscig dzwiekdw
przychodzacych i wychodzgcych w mikrofonie. Ta opcja jest dostepna jedynie w trybie Xbox

LIVE. Po wigczeniu stuchawek gtosnos$é¢ dzwiekéw przychodzgcych w mikrofonie jest

traktowana jako ustawienie domysine.

* Nacisnij przycisk - .sun: , aby wyciszy¢ dzwiek.

* Przytrzymaj przycisk _ | , aby sparowac stuchawki ze stacjg bazowsa.
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STACJA BAZOWA

*BQ ons - SOUrCE

Przycisk korektora dzwieku/systemu Dolby =) N/OFF mraEtay - sync

( ) ) (

Headphone
. T . . Eq P . . .
Nacisnij przycisk - o onsorE aby przetgczac¢ pomiedzy trybami Normal, Bass i Treble.

* Przytrzymaj przycisk * EQ przez 2 sekundy, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ tryb Dolby
- /m\ On/0FF

Headphone.

Przycisk Trybu Gotowosci
» Nacisnij przycisk ETSEEEU , aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ zasilanie stacji bazowe.
Przycisk zrodta/synchronizacji
T . » SOUrceE , . ir N Lo
* Nacisnij przycisk . g,nc , aby przetgczac¢ miedzy cyfrowym wejsciem audio i wejsciem

RCA (,chinch”). Przetgcznik nie dziata w trybie Local Team Communications.

* Przytrzymaj przycisk '_EESEEE , aby sparowac stacje bazowg ze stuchawkami.

WSKAZNIKI DIODOWE
Zestaw stuchawkowy Razer Chimaera 5.1 jest wyposazony w rozmaite diodowe wskazniki
znajdujgce sie na stuchawkach i na stacji bazowej umozliwiajgcej tadowanie.

ZESTAW StUCHAWKOWY

STALE SWIATLO MIGANIE WYLACZENIE
Zasilanie | . Akumulator | .
, Wiaczenie <A0% [] wytaczenie
Mikrofon : Wyciszenie Nie dot. @ Dzwiek wtgczony
Glosnosé / Synchronizacja Wyciszenie : Parowanie € Dzwiek wiaczony/

~wsx  Brak parowania

Local Team .
T Communications Nie dot. mode  Xbox LIVE*



STACJA BAZOWA UMOZLIWIAJACA L ADOWANIE

) Pelne Niepetne Brak zadok
tadowanie @ naladowanie @ naladowanie @ - smc:a:::w
Korektor o553 Nomal 25 B EEE e
Dolby n
o Headphone @ - 4] o
Local Team Communications
Mode Dﬂ Nie dot. Dﬂ NOOLNE
Tryb gotowosci m Urzadzenie w trybie gotowosci
Synchronizacja i Z @ .{; B § - Parowanie
-’ ' | \-




7. UWAGI PRAWNE
INFORMACJE O PRAWACH AUTORSKICH | WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

©2011 Razer USA Ltd. Zgtoszenie patentowe w trakcie rozpatrywania. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nazwa Razer™, logo tréjgtowego smoka Razer, logo ,Razer distressed word” i inne znaki towarowe
uzyte w niniejszej dokumentacji sg znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami handlowymi firmy
Razer USA Ltd i/lub jej podmiotéw zaleznych bgdz stowarzyszonych, zarejestrowanymi w Stanach
Zjednoczonych lub innych krajach. Nazwa Windows i logo Windows sg znakami znaki handlowe grupy
spotek Microsoft. Wszystkie pozostate znaki towarowe sg wiasnoscig odpowiednich firm. Razer USA Ltd
(,Razer’) moze posiada¢ prawa autorskie, znaki towarowe, tajemnice autorskie, patenty, zgtoszenia
patentowe lub inne prawa wiasnosci intelektualnej (zastrzezone lub niezastrzezone) odnoszgce sie do
produktu opisanego w niniejszym Przewodniku podstawowym. Uzyskanie niniejszego podrecznika nie
oznacza udzielenia licencji na tego rodzaju prawa autorskie, znaki handlowe, patenty lub inne prawa
wiasnosci intelektualnej. Produkt Razer Chimaera (,produkt”) moze ro6zni¢ sie od zdje¢ przedstawionych
na opakowaniu lub w innych miejscach. Firma Razer nie odpowiada za zadne tego rodzaju réznice lub
btedy. Informacje tutaj zawarte moga ulec zmianie bez wcze$niejszego zawiadomienia.

Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic i symbol podwdjnej litery D sg znakami
handlowymi Dolby Laboratories.

OGRANICZONA GWARANCJA PRODUKTU
Aktualng wersje obowigzujgcych warunkéw ograniczonej gwarancji produktu mozna znalez¢ na stronie
http://warranty.razerzone.com.

OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Firma Razer nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za utrate zysku, utrate informacji lub danych, szkody
o charakterze szczegdlnym, ubocznym, posrednim, retorsyjnym ani nastepczym wynikajgce posrednio
lub bezposrednio z dystrybucji, sprzedazy, odsprzedazy, uzytkowania lub niemoznoéci uzytkowania
produktu. Odpowiedzialnos¢ firmy Razer w zadnym wypadku nie przekroczy detalicznej ceny zakupu
produktu.

KOSZTY NABYCIA

W celu uniknigcia niejasnosci stwierdza sie, iz firma Razer nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek koszty nabycia, chyba Ze zostata powiadomiona o tego rodzaju szkodach, a takze w zadnym
przypadku odszkodowanie firmy Razer za tego rodzaju koszty nabycia nie przekroczy ceny zakupu
produktu.

POSTANOWIENIA OGOLNE

Prawem nadrzednym dla niniejszych warunkéw jest prawo kraju, w ktérym zakupiono produkt. Jesli
ktorykolwiek z tu okreslonych warunkéw jest niewazny lub nieegzekwowalny, warunek ten (w zakresie, w
jakim jest niewazny lub nieegzekwowalny) nie obowigzuje i jest uwazany za wytgczony bez
uniewazniania pozostatych warunkéw. Firma Razer zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w
zasadach i warunkach w dowolnym czasie bez powiadamiania.


http://warranty.razerzone.com/

