RAZER LANCEHEAD TOURNAMENT EDITION

HANDBUCH




Mit ihremn komplett neuen beidhandigen Design eignet sich die Razer
Lancehead Tournament Edition sowon! fur Rechts- als auch fur
Linkshander. Der praziseste optische Gaming-Sensor der Welt und
mechanische Maus-5Schalter von Razer™ bieten dir beispiellose Leistung
und Haltbarkeit. Und uber den Hybrid-Arbeitsspeicher powered by Razer

Synapse 3 kannst du jederzeit auf das gewunschte Profil zugreifen.
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1. VERPACKUNGSINHALT / SYSTEMANFORDERUNGEN

VERPACKUNGSINHALT

» Razer Lancehead Tournament Edition Gaming-Maus

* Wichtige Produktinformationen

SYSTEMANFORDERUNGEN
PRODUKTANFORDERUNGEN

=  PC oder Mac mit einem freien USB-Anschluss

SYSTEMANFORDERUNGEN FUR RAZER SYNAPSE 3
= \Windows® 7 (oder hoher)
= |nternetanschluss

= 500 MB freier Festplattenspeicher

SYSTEMANFORDERUNGEN FUR RAZER SYNAPSE
=  Windows® 7 / 0OS X 10.9 (oder hoher)
= |nternetanschluss

= 100 MB freier Festplattenspeicher
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2. REGISTRIERUNG / TECHNISCHER SUPPORT

REGISTRIERUNG

Registriere mithilfe deiner Razer ID dein Produkt online unter razer-id.razerzone.com/warranty. So
kannst du dir den Garantiestatus deines Produktes in Echtzeit ansehen.

Besuche razerzone.com/razer-id um dich jetzt fiir eine Razer-ID zu registrieren und dir eine grol3e

Auswahl an Vorteilen zu sichern.

¢
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TECHNISCHER SUPPORT

Was du bekommst:

Die Seriennummer deines
Produktes kannst du hier

= 2 Jahr eingeschrankte Herstellergarantie.

= Kostenloser technischer Online-Support unter razersupport.com.
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http://www.razersupport.com/

3. TECHNISCHE DATEN

TECHNISCHE DATEN

» Optischer 5G-Sensor mit echten 16.000 DPI

= Bis zu 450 IPS (Zoll pro Sekunde) / 50-G-Beschleunigung

= Empfindlichkeitsanpassung im Spiel

* Mechanische Maus-Schalter von Razer™

= Taktiles Mausrad in Gaming-Grade-Qualitat

» Beidhandiges Design mit weiter entwickelten gummibeschichteten Seitengriffen
* Razer Chroma™-Beleuchtung mit echten 16,8 Millionen anpassbaren Farboptionen
= Geratelbergreifende Farbsynchronisierung

= Neun unabhangig programmierbare Hyperesponse-Tasten

= 1000-Hz-Ultrapolling

= Unterstutzt Razer Synapse 3

= 2,17m langes, geflochtenes Glasfaserkabel

UNGEFAHRE GROSSE UND GEWICHT

= Lange: 117 mm
= Breite: 71 mm
= HoQhe: 38 mm
= Gewicht: 104 g*

* ohne Kabel
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4. GERATEAUFBAU

K

A. Linke Maustaste G. Maustaste 4

B. Rechte Maustaste H. Ultraslick-Gleitftil3e

C. Mausrad |. Optischer 5G-Sensor mit echten
D. DPI-Stufe + 16.000 DPI

E. DPI-Stufe - ). Profil-Anzeige

F. Maustaste 5 K. Profil-Taste

0 Die Standard-DPI-Stufen sind wie folgt: 800, 1800, 4500, 9000 und 16000. Die DPI-Stufen kannst
du mithilfe von Razer Synapse oder Razer Synapse 3 anpassen.
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5. S0 INSTALLIERST DU RAZER SYNAPSE 3 / RAZER SYNAPSE FUR DEINE
RAZER LANCEHEAD TOURNAMENT EDITION

T T
- EE—)

Schritt 1: Verbinde dein Razer-Gerat mit einem USB-Anschluss an deinem Computer.

Schritt 2: Installiere bei Aufforderung* Razer Synapse 3 oder lade das Installationsprogramm
entweder Razer Synapse 3 oder Razer Synapse von razerzone.com/software herunter.

Schritt 3: Lege eine Razer ID an oder melde dich mit einem vorhandenen Konto bei Razer Synapse 3
an.

*Verfugbar ab Windows 8.
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6. SO KONFIGURIERST DU DEINE RAZER LANCEHEAD TOURNAMENT
EDITION

Haftungsausschluss: Die hier aufgelisteten Eigenschaften erfordern, dass du dich bei Razer
Synapse 3 anmeldest. Diesen Eigenschaften sind Anderungen vorbehalten, abhéngig von der
aktuellen Softwareversion und deinem Betriebssystem.

REGISTERKARTE "SYNAPSE"

Die Registerkarte "Synapse" ist die Standardregisterkarte, wenn du Razer Synapse 3 zum ersten
Mal startest. Uber diese Registerkarte kannst du auf das Cockpit und die Registerkarten der
Chroma Apps zugreifen.

Cockpit
Die Registerkarte "Cockpit" bietet dir eine Ubersicht iiber Razer Synapse 3. VVon dort aus kannst du
auf alle deine Razer-Gerate, Module und Online-Dienste zugreifen.

o SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO 2o — O x

DASHBOARD CHROMA APPS

WELCOME TO THE NEW RAZER SYNAPSE
View all of your Razer devices and installed modules here

These modules are tools specifically designed to enhance and maximize your overall experience.
Allinstalled modules are displayed on the DASHBOARD

Dismiss
DEVICES MODULES
RAZER LANCEHEAD TE CHROMA APPS CHROMA STUDIO MACROS
ONLINE SERVICES
REGISTER YOUR RAZER PRODUCT
WARRANTY VIEW COMPATIBLE DEVICES VISIT RAZER STORE ZVAULT
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Chroma Apps

Uber die Registerkarte "Chroma Apps" kannst du integrierte Apps von Drittanbietern aktivieren
oder deaktivieren, die fiir deine Peripheriegerate mit Razer Chroma-Unterstiitzung gedacht sind.
Mithilfe der Registerkarte "Chroma Apps" kommst du auch zum Chroma Workshop, wo du dir Apps
von Drittanbietern herunterladen kannst.

0 SYNAPSE MOUSE PROFILE MACROS HROMA STUDIO 0! = [}
< > DASHBOARD | CHROMAAPPS o)

VIEW | Al - cHromA APPs @)

Razer Chroma peripherals allow 3rd party integration for a
truly immersive gaming experience.

Compatible games or Chroma Apps installed and/or enabled
on your system it will be displayed here.

HF WORKSHOP

Get more Chroma action or simply check out which of your
games are supported!

& ® 6

Apps Games Profiles
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REGISTERKARTE "MAUS"

Die Registerkarte "Maus" ist die wichtigste fiir deine Razer Lancehead TE. Von dort aus kannst du
die Einstellungen deines Gerats anpassen, etwa Tastenbelegung, DPI-Empfindlichkeit und
Beleuchtung. Anderungen, die du bei dieser Registerkarte vornimmst, werden automatisch auf
deinem System und in der Cloud gespeichert. Klicke auf die Schaltflache ( 8/ ) um die Speicher-
Slots des integrierten Speichers deines Razer-Gerats zu 6ffnen. Nun kannst du die gewiinschten
Profile per Drag and Drop zum Speichern dorthin ziehen.

Anpassen
Die Registerkarte "Anpassen” dient zur Anpassung der Tastenbelegung deiner Maus.

9 NAPSE MOUSE PROFILES MACROS HROMA STUDIO 02 O
G CUSTOMIZE PERFORMANCE LIGHTING CALIBRATION a

PROFILE Profile 1 - ees 8

LeftClick * Right Click

Scroll Click =
= Scroll Up

Sensitivity StageUp = « Scroll Down

Mouse Button5 * Mouse Button 5

Mouse Button & # ¢ Mouse Button &

Sensitivity Stage Down

Standard

MOUSE USE

Left-handed ( Right-handed

Profil

In deinem Profil werden die Einstellungen fir alle deine Razer-Peripheriegerate gespeichert.
Standardmalig basiert die Profilbezeichnung auf deinem Systemnamen. Um ein Profil
hinzuzufiligen, umzubenennen, zu duplizieren oder zu loschen, klicke einfach die Schaltflache ( e )
an.

Verwendung der Maus

Mithilfe dieser Option kannst du die Ausrichtung deiner primaren und sekundaren Mausfunktionen
fur Links- und Rechtshander umschalten.
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Hypershift

Im Hypershift-Modus steht dir ein zweiter Satz Tastenzuordnungen zur Verfligung, den du
aktivierst, indem du die Hypershift-Taste gedriickt haltst. Die Razer Hypershift-Taste ist
standardmalig bei Razer-Tastaturen mit Razer Synapse 3-Unterstiitzung die Fn-Taste. Allerdings
kannst du jede Maustaste als Hypershift-Taste verwenden.

e SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO 02 = O
< >  CUSTOMIZE PERFORMANCE LIGHTING CALIBRATION
- PROFILE Profile 1 - w
LeftClick = * Right Click

Scroll Click =
= Scroll Up

Sensitivity StageUp ~ » « Scroll Down

Mouse Button5 = * Mouse Button 5

Mouse Button&  * * Mouse Button &

Sensitivity Stage Down  «

Hypershift JR2]

MOUSE USE

Left-handed @) Right-handed

FOR GAMERS. BY GAMERS.” n



Tastenzuweisung
Klicke auf die Schaltfliche (=) um dir alle Tastenzuweisungen fiir deine Razer Lancehead TE
anzusehen.

(] SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO e m)

=  AllButtons >
Left Click
Left Click * Right Click
Scroll Click
e Scroll Click

Sensitivity Stage Up Gk = ScrollUp
Mouse Button 5 Sensitivity Stage Up « Scroll Down
Mouse Button &4 Mouse Button 5 * Mouse Button 5
Sensitivity Stage Down

Mouse Button & * * Mouse Button &
Right Click

Sensitivity Stage Down ~ «

Scroll Up
Scroll Down
Mouse Button 5 Standard ®
Mouse Button &4

MOUSE USE

Left-handed @)  Right-handed
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Du kannst auch direkt zu einer bestimmten Tastenzuordnung springen, indem du sie unter der
Registerkarte "Anpassen” auswahlst.

0 SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO o — O X

> CUSTOMIZE PERFORMANCE LIGHTING CALIBRATION

=—  AllButtons -

PROFILE Profile 1 -

. DEFAULT DEFAULT KEY
Scroll Click
KEYBOARD FUNCTION LeftClick =
Scrall Click
i REERUGIT = ScrollClick =~
Sensitivity Stage Up ™3
SENSITIVITY
Mouse Button 5 Sensitivity Stage Up =
MACRO
Mouse Button & SWITCH PROFILE Mouse Button 5
Sensitivity Stage Down
SWITCH LIGHTING Mouse Button & *
Right Click RAZER HYPERSHIFT
Sensitivity Stage Down  «
Scroll Up LAUNCH PROGRAM
Serall Down MULTIMEDIA
WINDOWS 8 CHARMS Standard

Mouse Button 5

WINDOWS SHORTCUTS
Mouse Button &

TEXT FUNCTION
MOUSE USE

DISABLE
Left-handed 0 Right-handed

Wenn du eine Tastenzuordnung auswahlst, kannst sie zu einer der folgenden Funktionen andern:
Standard
Diese Option ermoglicht es dir, die Maustaste auf ihre urspriingliche Funktion zurtickzusetzen.
Tastaturfunktion

Die Option andert die Tastenzuordnung in eine Tastaturfunktion um. Du kannst auch den Turbo-
Modus aktivieren, mit dem du wiederholtes Driicken einer Taste auf der Tastatur emulieren kannst,
solange du die Maustaste gedruckt haltst.

Mausfunktion

Diese Option ersetzt die aktuelle Tastenzuordnung durch eine andere Mausfunktion. Unten findest
du die Funktionen, unter denen du wahlen kannst:

= Linksklick - Fhrt einen Klick mit der linken Maustaste mithilfe der zugewiesenen Taste aus.

= Rechtsklick - Fiihrt einen Klick mit der rechten Maustaste mithilfe der zugewiesenen Taste
aus.
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=  Mausrad-Klick - Aktiviert die Funktion des universellen Bildlaufs.

= Doppelklick - Fiihrt einen doppelten Klick mit der linken Maustaste mithilfe der
zugewiesenen Taste aus.

= Maustaste 4 - Flihrt in den meisten Internet-Browsern die Funktion "Zuriick" aus.
=  Maustaste 5 - Flihrt in den meisten Internet-Browsern die Funktion "Vorwarts" aus.

= Bildlauf nach oben - Fihrt die Funktion "Bildlauf nach oben" mithilfe der zugewiesenen
Taste aus.

= Bildlauf nach unten - Fihrt die Funktion "Bildlauf nach unten" mithilfe der zugewiesenen
Taste aus.

= Bildlauf nach links - Fihrt die Funktion "Bildlauf nach links" mithilfe der zugewiesenen
Taste aus.

= Bildlauf nach rechts - Fihrt die Funktion "Bildlauf nach rechts" mithilfe der zugewiesenen
Taste aus.

= Bildlauf nach oben wiederholen - Fihrt fortlaufend die Funktion "Bildlauf nach oben"
mithilfe der zugewiesenen Taste aus.

= Bildlauf nach unten wiederholen - Fihrt fortlaufend die Funktion "Bildlauf nach unten"
mithilfe der zugewiesenen Taste aus.
Du kannst auch bei einigen Maus-Funktionen den Turbo-Modus aktivieren, mit dem du
wiederholtes Driicken und Loslassen einer Taste auf der Tastatur emulieren kannst, solange du die
Maustaste gedriickt haltst.

Empfindlichkeit

Mithilfe dieser Funktion kannst du die DPI-Einstellung deiner Razer Lancehead TE mit einem
Tastendruck andern. Im Folgenden findest du die Empfindlichkeitsoptionen sowie deren
Beschreibung:

= Empfindlichkeitsregler - Setzt die Empfindlichkeit auf einen vordefinierten DPI-Wert,
solange die entsprechende Taste gedruckt bleibt. Wird die Taste wieder losgelassen, wird
die vorherige Empfindlichkeit wiederhergestellt.

» Empfindlichkeit + - Erhoht die aktuelle Empfindlichkeit um eine Stufe.
= Empfindlichkeit - - Verringert die aktuelle Empfindlichkeit um eine Stufe.

* On-The-Fly-Empfindlichkeit - Wenn du die entsprechende Taste drlickst und das Mausrad
entweder nach oben oder unten bewegst, erhoht bzw. verringert sich der DPI-Wert.

= Empfindlichkeitsstufe + - Erhoht die aktuelle Empfindlichkeitsstufe um eine Stufe. Sobald
die hochste Empfindlichkeitsstufe erreicht wurde, flihrt ein erneuter Tastendruck zum
Zurtickstellen auf Stufe 1.
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* Empfindlichkeitsstufe - - Verringert die aktuelle Empfindlichkeitsstufe um eine Stufe.
Sobald Empfindlichkeitsstufe 1 erreicht wurde, fiihrt ein erneuter Tastendruck zum
Zurlckstellen auf die hochste Stufe.

Weitere Informationen Uber Empfindlichkeitsstufen findest du hier

Makro

Makros sind zuvor aufgezeichnete Abfolgen von Tastenanschlagen und Tastenklicks, die mit
prazisem Timing ausgefiuhrt werden. Indem du einer Taste eine Makro-Funktion zuweist, kannst
du komplexe Kombinationen ganz einfach ausfihren. \Weitere Informationen tber Makros findest
du hier

Profil wechseln

Mithilfe der Funktion "Profil wechseln" kannst du schnell ein anderes Profil wahlen und einen
neuen Satz Tastenzuordnungen laden. Auf dem Bildschirm erscheint eine Benachrichtigung, wenn
du das Profil wechselst.

Beleuchtung wechseln

Mithilfe der Funktion "Beleuchtung wechseln" kannst du vom aktuellen Beleuchtungseffekt zu
einem benutzerdefinierten Beleuchtungseffekt oder "LightPac" umschalten. Weitere Informationen
uber LightPacs findest du hier

Razer Hypershift

Wenn du die Taste auf Razer Hypershift setzt, kannst du den Hypershift-Modus aktivieren, solange
du die Taste gedruckt haltst.

Programm starten

Mithilfe der Option "Programm starten" kannst du durch Driicken der entsprechenden Taste eine
App starten oder eine Internetseite aufrufen. Wenn du "Programm starten” auswahlst, erscheinen
zwei Optionen, mithilfe derer du das zu startende Programm oder die Adresse der aufzurufenden
Internetseite angeben kannst.

Multimedia

Mit dieser Option kannst du deinem Razer-Gerat Multimedia-Funktionen zuweisen. Im Folgenden
sind die Multimedia-Funktionen aufgefihrt, die du wahlen kannst:

= |autstarke verringern - Verringert die Lautstarke der Audioausgabe.
= |autstarke erhdhen- Erhoht die Lautstarke der Audioausgabe.
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=  Stummschalten - Schaltet die Audioausgabe stumm.

= Mikrofonlautstarke erhohen - Erhoht die Mikrofonlautstarke.

» Mikrofonlautstarke verringern - Verringert die Mikrofonlautstarke.

* Mikrofon stummschalten - Schaltet das Mikrofon stumm.

= Alles stummschalten - Schaltet sowohl Mikrofon als auch Audioausgabe stumm.

= Wiedergabe/Pause - Aktuellen Medientitel abspielen, pausieren oder die Wiedergabe
fortsetzen.

= Vorheriger Titel - Wiedergabe des vorherigen Titels.

= Nachster Titel - Wiedergabe des nachsten Titels.

Windows 8 Charms

Diese Option ermoglicht es dir, einer Taste einen Kurzbefehl flir das Betriebssystem zuzuweisen.
Weitere Informationen unter: http://windows.microsoft.com/de-de/windows-8/getting-around-

tutorial
Windows Schnelltasten

Diese Option ermoglicht es dir, einer Taste einen Windows-Kurzbefehl zuzuweisen. Weitere
Informationen unter: http://support.microsoft.com/kb/126445

Text-Funktion

Mithilfe der Text-Funktion kannst du einen zuvor geschriebenen Text per Tastendruck eingeben.
Schreib dazu einfach den gewilinschten Text in das entsprechende Feld, und schon wird er
eingesetzt, sobald du die zugewiesene Taste drlickst. Diese Funktion unterstutzt Unicode, und du
kannst auch Sonderzeichen aus Zeichentabellen einfligen.

Deaktivieren

Diese Option macht die ausgewahlte Taste funktionslos. Verwende diese Funktion, wenn du eine
Maustaste nicht verwenden willst oder sie dich beim Spielen stort.
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Leistung

Die Registerkarte "Leistung" ermoglicht dir die Anpassung von Empfindlichkeit, Beschleunigung
und Abtastrate.

(] SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO # - O X

PERFORMANCE LIGHTING CALIBRATION

PROFILE Profile 1 ~

SENSITIVITY ACCELERATION
The number of dots-per-inch (DPI) of mouse movement. The rate of increase of speed of the cursor with respect to mouse movement.
View Sensitivity Stages c Sensitivity Stages 5 - “
L
0 10
Stage 1 Stage 3 Stage 4 Stage 5
BOO 4500 9000 16000
MOUSE PROPERTIES
—_— =- Open Windows Mouse Properties
100 16000 .

Enable X-Y

POLLING RATE

The frequency of data updates for the mouse.

500

Im Folgenden findest du die Leistungsoptionen sowie deren Beschreibung.

Empfindlichkeit

Empfindlichkeit bezieht sich auf die Strecke, die der Mauszeiger zurticklegt, wenn die Maus bewegt
wird. Je hoher der DPI-Wert, desto weiter bewegt sich der Mauszeiger bei der gleichen
Mausbewegung.

Empfindlichkeit fiir X- und Y-Achse aktivieren

StandardmaBig gelten fiir X-Achse (horizontal) und Y-Achse (vertikal) die gleichen
Empfindlichkeitswerte. Du kannst aber die Empfindlichkeitswerte beider Achsen mithilfe der
Option "Empfindlichkeit fir X- und Y-Achse" individuell anpassen.

Empfindlichkeitsstufen anzeigen

Eine Empfindlichkeitsstufe ist ein voreingestellter Empfindlichkeitswert. Du kannst bis zu 5
verschiedene Empfindlichkeitsstufen definieren und mithilfe der Tasten fiir Empfindlichkeitsstufe
+/- durchschalten. Du kannst die Option "Empfindlichkeit fir X- und Y-Achse aktivieren"
gleichzeitig mit dieser Option verwenden.
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Beschleunigung

Mithilfe der Beschleunigung kannst du festlegen, wie schnell sich der Mauszeiger bewegen soll,
wenn du deine Maus bewegst. Je hoher der Wert, desto schneller beschleunigt der Mauszeiger.

Abtastrate

Je hoher die Abtastrate, desto 6fter empfangt dein Computer Informationen zum Status deiner
Maus, wodurch sich die Reaktionszeit des Mauszeigers verringert. Uber das Dropdown-Menii
kannst du Abtastraten von 125 Hz (8 ms), 500 Hz (2 ms) und 1000 Hz (1 ms) auswahlen.

Maus-Eigenschaften

\Von hier kannst du auf die Windows Maus-Eigenschaften zugreifen, wo du Einstellungen des
Betriebssystems andern kannst, die sich direkt auf deine Razer Lancehead TE auswirken.

Beleuchtung

Uber die Registerkarte "Beleuchtung" kannst du die Beleuchtungseinstellungen fiir dein Razer-
Gerat anpassen.

(] SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO - 0O X
CUSTOMIZE PERFORMANCE LIGHTING CALIBRATION
PROFILE  Profile 1 -
BRIGHTNESS () QUICK EFFECTS
m Spectrum Cycling A =) | Only One Chroma-enabled device is connected
Dim NORMAL BRIGHT
SWITCH OFF LIGHTING
: When display is turned Off ADVANCED EFFECTS D
When idle far (minutes)
Advanced Lighting Effect will be applied to all Chroma supported devices.
Helligkeit

Du kannst die Beleuchtung deines Razer-Gerats ausschalten, indem du die Helligkeit anpasst oder
Leuchtkraft per Regler erhohst oder verringerst.
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Beleuchtung ausschalten

Du kannst Energie sparen, indem mithilfe dieser Option die Beleuchtung deines Gerats
ausschaltest, sobald der Bildschirm ausgeschaltet wird. Du kannst auch deine Razer Lancehead TE
automatisch ausschalten, wenn sie Uber einen bestimmten Zeitraum hinweg nicht benutzt wurde.

Schnelle Effekte

Es gibt eine Anzahl an vordefinierten Effekten, die ausgewahlt und auf die Beleuchtung deiner
Maus angewendet werden konnen:

mit deiner Maus klickst.

Name Beschreibung Einrichtung
Die Beleuchtung pulsiertin der | Wahle bei dieser Einstellung
Atmung ausgewahlten Farbe bzw. den bis zu zwei Farben oder
ausgewahlten Farben. Zufallsfarben.
Bestimme, wie lange die LED
, Die LEDs leuchten auf, wenndu | . B
Reaktiv in welcher Farbe erleuchtet

bleibt.

Durchlaufen

Die LEDs wechseln in einer

Keine weitere Anpassung

@ ©©®0O

in die gewahlte Richtung.

des Endlosschleife zwischen 16,8 erforderlich
Farbspektrums | Millionen Farben. '
Die LEDs leuchtenind
Statisch ' S euchten in der Wahle eine Farbe.
ausgewahlten Farbe.
Die Beleuchtung scrollt mit Wahle entweder "Vorne nach
Welle einem Standard-Farbspektrum | hinten" oder "Hinten nach

vorne" als Wellenrichtung.

Solltest du noch andere Gerate mit Razer Chroma-Unterstutzung besitzen, kannst du durch

Anklicken der Schaltflache Chroma Sync (" *

synchronisieren.

Erweiterte Effekte

Mithilfe der Option "Erweiterte Effekte" kannst du einen LightPac wahlen, um ihn mit deinem Razer

) ihre Beleuchtungseffekte mit deinem Razer-Gerat

Chroma-Peripheriegerat zu verwenden. Du kannst auch einen LightPac durch Dricken der

Schaltflache "Chroma Studio" () erstellen. Weitere Informationen tber Chroma

findest du hier
FOR GAMERS. BY GAMERS."




Kalibrierung

Uber die Registerkarte "Kalibrierung" kannst du deinen Razer Precision Sensor an jede Oberfliche
anpassen, um das Tracking zu verbessern. Um diese Funktion nutzen zu konnen, musst du auf
"Oberflache hinzufiigen" klicken. Nun kannst du eines von zahlreichen Razer-Mauspads auswahlen
oder ein eigenes Mauspad hinzuflgen.

0 SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO o = O X

PERFORMANCE LIGHTING CALIBRATION

MOUSE MAT SURFACE CALIBRATION

Your Razer gaming mouse delivers immensely accurate tracking straight out of the box.
To experience an even higher level of precision, add a pre-configured Razer surface profile or calibrate your own.
Dismiss

] LIFTOFF RANGE
IF you're experiencing tracking issues, either
reset your mouse or increase the Liftoff
Range.
DEFAULT ADD A SURFACE RESET

Manually reset your mause by helding the
left, right and scroll wheel mouse button for
5 seconds

Sensorabstand

Mit der Option "Sensorabstand" kannst du festlegen, ab welcher Entfernung der Sensor das
Tracking einstellt, wenn er von der Oberflache genommen wird. So kannst du ungewollten
Bewegungen des Mauszeigers vorbeugen.
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REGISTERKARTE "PROFILE"

Uber die Registerkarte "Profile" kannst du ganz leicht deine Profile verwalten und sie mit deinen
Spielen und Anwendungen verkniipfen.

Gerate

Hier kannst du sehen, welches Razer-Gerat ein bestimmtes Profil verwendet. Um ein neues Profil
flr das ausgewahlte Gerat anzulegen, klicke einfach auf die Schaltflache Hinzufligen ( 7 ). Um ein
Profil hinzuzufligen, umzubenennen, zu duplizieren oder zu I6schen, klicke einfach auf die
Schaltflache ( » = +). Jedes Profil kann sich auf Wunsch automatisch tiber die Option "Spiele
verknipfen" selbst aktivieren, wenn du eine bestimmte Anwendung startest.

0 SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO o - O X

< > DEVICES  LINKED GAMES o]

PROFILES + LINKED GAMES +

. Profile 1 I ]

RAZER LANCEHEAD TE
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Verknupfte Spiele

Die Registerkarte "Verknlpfte Spiele" gibt dir die Moglichkeit, Spiele hinzufiigen, Peripheriegerate
anzusehen, die mit Spielen verkniipft sind, oder nach hinzugefligten Spielen zu suchen. Du kannst
auch Spiele alphabetisch sortieren oder danach, welche zuletzt oder am haufigsten gespielt
wurden. Hinzugefligte Spiele werden dort auch dann noch aufgefiihrt, wenn sie nicht mehr mit
einem Razer-Gerat verkn(pft sind.

0 SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO e — O X

< > DEVICES | LINKED GAMES |

+ o Q View All games -
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REGISTERKARTE "MAKROS"

Wenn du eine Reihe komplexer Befehle prazise ausfiihren mochtest, dann brauchst du ein Makro.
Makros sind komplette Satze aufgezeichneter Tastatur- und Tastenanschlage sowie
Mausbewegungen. Uber die Registerkarte "Makros" kannst du solche Markos erstellen, bearbeiten
und verwalten, um sie dann deinen Maustasten zuzuweisen. Du kannst auch Makros mit anderen

teilen, indem du auf die Import-Schaltflache (' ) und die Export-Schaltflache (- ) klickst.

9 SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA 5TUDIO it — O

< > MYMACROS 0

MACRO LIST Record Insert KEY BINDS

Macro 1

PROPERTIES

Im Abschnitt "Makros" sind auch noch andere Optionen verfligbar. Beispielsweise kannst du ein
neues Makro durch Klicken auf (7 ) hinzufligen sowie das aktuell ausgewahlte Makro durch

Klicken ( © )19schen bzw. durch Klicken auf ( ) [6schen.
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Um ein Makro zu erstellen, wahle einfach einen Makronamen, unter dem du deine Befehle
speichern mochtest, und klicke dann auf Aufzeichnen. Weise im Feld fiir das Tastenkdrzel eine
Taste deiner Tastatur oder Maus dem Makro zu. Wahle nun eine Verzogerung und lege fest, ob das
Tracking der Mausbewegungen aktiviert werden soll. Sobald du die Einstellungen fir dein Makro

abgeschlossen hast, klicke auf die Start-Schaltflache ( ). Nach einem kurzen Countdown
werden alle deine Tastenanschlage und Maustasten-Benutzungen automatisch auf dem Makro-
Bildschirm festgehalten. Wenn du mit der Aufzeichnung des Makros fertig bist, klicke auf die Stop-
Schaltflache ( ®sTOP ), um die Sitzung zu beenden.

0 SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO e — O X
< > MYMACROS 0
MACRO LIST =+ Record « Insert « KEY BINDS
Macro 1
PROPERTIES
TOTAL DURATION
0s
@  Record Dela
sec Delay
No Delay
Sequence @
® None
Screen (Absalute Position)
Foreground (Relative Position)
Start Point (Mouse Cursor)
®
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Sobald du ein Makro aufgezeichnet hast, kannst du die Befehle verarbeiten, indem du sie auf dem
Makro-Bildschirm auswabhlst. Alle Tastenanschlage und Maustasten-Benutzungen sind
nacheinander angeordnet, wobei der erste Befehl oben auf dem Bildschirm steht. Uber das
Einfligen-MenU kannst du zusatzliche Tastenanschlage, Maustasten-Benutzungen, Texteingaben,
Laufbefehle, Wiederholungsschleifen oder auch eine komplette Makrogruppe einfligen.

o SYNAPSE MOUSE PROFILES MACROS CHROMA STUDIO S,

< >  MYMACROS o

MACRO LIST Record Insert KEY BINDS

Macro Keystroke
Vacro 1 y PROPERTIES

& Mouse Button DELAY
= 0s
= TypeText

ACTION

Keystroke -

7 RunCommand

Loop KEVSTROKE

Macro Group v

Tastenzuweisungen
Mithilfe der Option "Tastenzuweisungen" kannst du dir die Tastenkdrzel fir das ausgewahlte

Makro ansehen.

Eigenschaften

Mithilfe der Option "Eigenschaften" kannst du individuelle Befehle bearbeiten, ihre Verzogerung
anpassen, Aktionen andern und auch die Gesamtdauer des Makros andern, um es schneller oder
langsamer ausfihren zu lassen.
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REGISTERKARTE "CHROMA STUDIO"

Mithilfe der Registerkarte "Chroma Studio" kannst du deine eigenen LightPacs erstellen und
bearbeiten, um sie dann mit allen deinen Geraten mit Razer Chroma-Unterstitzung zu benutzen.
Um einen LightPac hinzuzufligen, umzubenennen, zu duplizieren oder zu loschen, klicke einfach die
Schaltflache ( # « ¢) an. Um die ausgewahlte Schicht auf ihre urspriingliche Einstellung
zuriickzusetzen, klicke auf die Zuriicksetzen-Schaltflache (& ). Um eine geanderte Schicht zu

tbernehmen und zu speichern, klicke auf die Speichern-Schaltflache ( m ).

(] ) 10USE : A CHROMA STUDIO

O EEEEETS

Schnellauswahlen

Im Ment "Schnellauswahlen" findest du Voreinstellungen flir Beleuchtungszonen, mit denen du
ganz leicht dein Razer-Gerat individuell anpassen kannst. Du kannst auch jede LED einzeln
auswahlen, indem du eine Zone anklickst, oder durch klicken und ziehen mehrere LEDs auswahlen.

Effekt-Schicht
Beleuchtungseffekte sind in Schichten aufgebaut, wobei die oberste Schicht Prioritat genie3t. Du

kannst einen Lightpac einer Effekt-Schicht hinzufiigen, indem du die Ordner-Schaltflache ( O )
anklickst, eine Schicht duplizieren, indem du die Kopieren-Schaltflache () anklickst, oder eine

Schicht Iéschen, indem du die Recycling-Schaltflache ( M ) anklickst. Manche Schichten haben
einander Uberlappende Effekte, weshalb du die Schichten vielleicht in einer bestimmten
Reihenfolge anordnen solltest.
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Effekt hinzufugen

Alle unterstiitzten schnellen Effekte werden unter der Option "Effekt hinzufiigen" aufgeflihrt, auf
die du klicken kannst, um einen solchen Effekt einer Effekt-Schicht hinzuzufiigen. Schnelle Effekte
kannst du im Chroma Studio bearbeiten und dort die vordefinierte Farbe, Eigenschaften und
Wiedergabeoptionen andern.
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7. SICHERHEIT UND WARTUNG

SICHERHEITSRICHTLINIEN

Um die grolRtmogliche Sicherheit bei der Benutzung deiner Razer Lancehead Tournament Edition
zu gewahrleisten, empfehlen wir die Einhaltung der folgenden Richtlinien:

Solltest du Probleme beim normalen Betrieb des Gerats haben und die Fehlerbehebung schafft
keine Abhilfe, trenne das Gerat von der Stromversorgung und wende dich an die Razer-Hotline.
Hilfe findest du auch unterrazersupport.com. Versuche nicht, das Gerat selbst zu warten oder zu
reparieren.

Nimm das Gerat nicht auseinander (dadurch erlischt die Garantie) und benutze es nicht mit
abweichender Stromspannung.

Halte das Gerat von Flissigkeiten, Feuchtigkeit und Nasse fern. Betreibe das Gerat nur innerhalb
eines Temperaturbereichs von 0 °C bis 40 °C. Sollte die Temperatur aul3erhalb dieses Bereiches
liegen, trenne das Gerat von der Stromversorgung und/oder schalte es aus, bis die Temperatur sich
wieder auf ein geeignetes Mal3 eingepegelt hat.

ERGONOMIE

Untersuchungen haben ergeben, dass sich wiederholende Bewegungen Uber einen langeren
Zeitraum, das falsche Aufstellen deiner Spielsteuerungen, falsche Korperhaltung und schlechte
Gewohnheiten zu korperlichen Beschwerden und Verletzungen von Nerven, Sehnen und Muskeln
fihren konnen. Im Folgenden sind einige Richtlinien aufgefihrt, die Verletzungen bei der
Benutzung deiner Razer Lancehead Tournament Edition vermeiden und fir optimalen Komfort
sorgen sollen.

= Platziere Tastatur und Monitor direkt vor dir, und die Maus daneben. Achte darauf, dass
deine Ellenbogen neben deinem Korper und nicht zu weit entfernt sind, und die Tastatur
sollte leicht zu erreichen sein.

= Passe die Hohe des Stuhls und des Schreibtischs so an, dass sich Tastatur und Maus auf
Ellbogenhohe oder unterhalb der Ellbogenhdhe befinden.

= Halte deine FiiBe bequem auf dem Ful3boden, sitze gerade und entspanne deine Schultern.

= Entspanne wahrend des Spielens dein Handgelenk und halte es gerade. VVersuche deine
Hande nicht Uber einen langeren Zeitraum zu beugen, zu strecken oder zu verdrehen, wenn
du sich wiederholende Ablaufe mit deinen Handen ausfihrst.

* Lege deine Handgelenke nicht fiir Iangere Zeit auf harten Oberflachen ab. Verwende eine

Handballenauflage, um deine Handgelenke beim Spielen zu stiitzen.
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= Passe die Tasten auf deiner Tastatur an deinen Spielstil an, um wiederholte oder
ungewohnte Bewegungen wahrend des Spielens zu minimieren.

= Sitze nicht den ganzen Tag in der gleichen Position. Steh auf, geh von deinem Schreibtisch
weg und flihre Dehnungsiibungen fiir Arme, Schultern, Hals und Beine durch.
Wenn bei der Verwendung der Maus korperliche Beschwerden wie Schmerzen, Gefuhllosigkeit
oder ein Kribbeln in Handen, Handgelenken, Ellbogen, Schultern, im Nacken oder im Ricken
auftreten, solltest du dich sofort an einen Arzt wenden.

WARTUNG UND BENUTZUNG

Die Razer Lancehead Tournament Edition bendtigt nur ein geringes Ausmald an Wartung, um in
einem optimalen Zustand zu bleiben. Wir empfehlen, das Gerat einmal monatlich vom Computer zu
entfernen und es mit einem weichen Tuch oder einem Wattestabchen zu reinigen, um das
Ansammeln von Schmutz zu vermeiden. Verwende keine Seife oder aggressive Reinigungsmittel.

Um optimale Bewegungsfreiheit und Kontrolle geniel3en zu kdnnen, solltest du auf ein Premium-
Mauspad von Razer setzen. Manche Oberflachen sorgen an den Mausfif3en fir ibermaldigen
VerschleiB, so dass diese standig korrigiert und schliel3lich ersetzt werden mussen.

Bitte beachte, dass der Sensor deiner Razer Lancehead Tournament Edition extra flir Razer-
Mauspads optimiert und abgestimmt wurde. Das hei3t, dass der Sensor ausgiebig getestet wurde
um zu bestatigen, dass die Razer Lancehead Tournament Edition am besten auf Razer-Mauspads
funktioniert.
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8. RECHTLICHE HINWEISE

INFORMATIONEN ZUM URHEBERRECHT UND ZUM GEISTIGEN EIGENTUM

© 2017 Razer Inc. Alle Rechte vorbehalten. Razer, das dreikopfige Schlangen-Logo, das Razer-
Logo, "For Gamers. By Gamers." UND DAS "POWERED BY RAZER CHROMA"-LOGO SIND MARKEN
ODER EINGETRAGENE MARKEN VON RAZER INC. UND/ODER ANGESCHLOSSENEN
UNTERNEHMEN IN DEN VEREINIGTEN STAATEN ODER ANDEREN LANDERN. ALLE COPYRIGHTS,
WARENZEICHEN UND MARKEN DRITTER SIND EIGENTUM DER JEWEILIGEN INHABER ODER
LIZENZGEBER, UND ALLE ANDEREN HIER ERWAHNTEN FIRMEN- UND PRODUKTNAMEN SIND
UNTER UMSTANDEN EINGETRAGENE WARENZEICHEN DES JEWEILIGEN UNTERNEHMENS.

Windows und das Windows-Logo sind eingetragene Markenzeichen der Microsoft-Gruppe.
Mac 0S, Mac und das Mac-Logo sind Marken oder eingetragene Marken von Apple.

Razer Inc. ("Razer") kann Gber Copyrights, Marken, Geschaftsgeheimnisse, Patente, Patentantrage
oder andere Rechte an geistigem Eigentum (eingetragen oder nicht) hinsichtlich des Produkts in
diesem Handbuch verfiigen. Die Bereitstellung dieses Handbuchs kommt nicht der Gewahrung
einer Lizenz fir ein solches Copyright, Warenzeichen, Patent oder geistiges Eigentum gleich. Die
Razer Lancehead Tournament Edition (das "Produkt") kann sich von den Abbildungen auf der
Verpackung oder anderswo unterscheiden. Razer Gibernimmt keine Haftung fir solche
Unterschiede oder fiir eventuelle Fehler. Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen
konnen sich ohne Ankindigung jederzeit andern.

EINGESCHRANKTE PRODUKTGARANTIE

Die neusten und aktuellsten Bedingungen der Eingeschrankten Produktgarantie findest du unter
razerzone.com/warranty.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Razer haftet in keinem Falle fiir verlorene Gewinne, Verluste von Informationen oder Daten,
besondere, zufallige, indirekte, strafrechtliche oder Folgeschaden, die sich aus dem Vertrieb, dem
Verkauf, dem Wiederverkauf, dem Gebrauch oder Nichtgebrauch des Produkts ergeben. Razer ist in
keinem Falle verpflichtet, fir hohere Summen als den Einzelhandelspreis des Produkts zu haften.
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ALLGEMEIN

Diese Bedingungen unterliegen dem Recht des Staates, in dem das Produkt erworben wurde.
Wenn eine hierin enthaltene Bestimmung ungiiltig oder nicht durchsetzbar ist, wird sie (soweit sie
ungultig oder nicht durchsetzbar ist) unwirksam und wird ohne Einfluss auf die verbleibenden
Bestimmungen aus der Auslegung dieser Vereinbarung ausgeschlossen. Razer behalt sich das
Recht vor, jede Bedingung jederzeit und ohne Vorankindigung zu andern.
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