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™

準備するもの

▪ ビット（以降）

▪ モジュール搭載

▪ ログイン

▪ インターネット接続（ソフトウェアインストール用）

アプリは のライティング効果を使用するため、

から モジュールをダウンロード・インストールしていることを確

認してください。



™

アプリ

免責事項：ここに記載されている機能を使用するには、 を使用してログインして

いる必要があります。インストール、アップデート、クラウドベースの機能についてはイ

ンターネット接続が必要です。示されたすべての機能は現在のソフトウェアバージョン、

接続デバイス、サポートされるアプリとソフトウェアに基づいて変更される場合がありま

す。

アプリにより配信時に視聴者のエモート、アラート、声と同期して反応

する感情アイコンで新たなレベルのショーマンシップを発揮できます。 対応デ

バイスで、寄付、フォロー、チャットメッセージ、サブスクリプションなどに対するさまざ

まなライティングアラートをカスタマイズできます。

アカウントのリンク

アプリの初回起動時に、 ダウンロード タブで最初にストリーミングプ

ラットフォームをアプリにリンクするよう要求されます。これにより、配信時のアクティビ

ティにデバイスがどのように反応するかをアプリでコントロールできます。



™

ダッシュボード

ダッシュボード タブは、新規サブスクリプション、寄付、チャットメッセージなど、配信

時に行われたすべてのアクティビティの概要を表示します。また、このタブを使用してデバ

イスが各イベントに対するアラートをどのように表示するかテストできます。アラートの詳

細はこちら

アラートは、アラート タブから各イベントを有効化・構成した場合にのみデバイスに

表示されます。



™

アラート

アラート タブで、各イベントを有効にしたり、配信時のアクティビティに対してどのデバ

イスがどのように反応するかを設定できます。デフォルトではすべてのイベントが無効にな

っています。

 



™

イベントの設定

各イベントは配信時のアクティビティを表しており、ユーザーおよび または贈られたサブス

クリプションアラートといった希望の設定を使用して選択したデバイスでアラートを表示す

るよう構成したり、さらにはアラートをトリガーするのに必要な応援あたりのビッツ数を設

定したりもできます。

以下のリストは、デバイスでアラートを表示するために構成可能なイベントです

名称 説明 設定方法

チャットメ

ッセージ

希望のチャット行数のチャット

メッセージまたはチャットメッ

セージコンテンツの受信時にア

ラートを表示

チャットイベントを追加・有効化し、希望

のチャット行数またはメッセージコンテン

ツのどちらによりトリガーするかを設定

応援 ユーザーから希望のビッツ数の

応援を受けた場合にアラートを

表示

▪ 最小応援 を有効化し、このイベン

トをトリガーする希望のビッツ数を設

定



™

▪ 対応するビッツ数を受け取った時にこ

のイベントをトリガーする応援数

、 、 、 を有効化

フォロー 誰かがチャンネルをフォローす

るとアラートを表示

追加のセットアップは不要

サブスクリ

プション 

ユーザーが登録するか、登録者

を贈るとアラートを表示

▪ 誰かが登録した場合にこのイベントを

トリガーするには 一般 の サブスクリ

プションアラート を有効化

▪ 誰かがサブスクリプションのギフトを

贈った場合にこのイベントをトリガー

するには ギフト の ギフトアラート

を有効化

ホスト ホストが希望の視聴者数でチャ

ンネルをブロードキャストする

とアラートを表示

このイベントをトリガーするために必要な

視聴者数を設定

ユーザーが希望の 数でチ

ャンネルの を行うとアラ

ートを表示

このイベントをトリガーするために必要な

数を設定

寄付 希望の金額の寄付を受け取ると

アラートを表示

地域の通貨を選択し、このイベントをトリ

ガーするために必要な寄付金額を設定

ウィスパー 希望のチャット行数またはチャ

ットメッセージコンテンツのウ

ィスパーの受信時にアラートを

表示

ウィスパーイベントを追加・有効化し、希

望のチャット行数またはメッセージコンテ

ンツのどちらによりアラートを表示するか

を設定

バックグラ

ウンド

イベントがない場合にデバイス

に表示するデフォルトの効果を

設定

追加のセットアップは不要

 



™

デバイスの追加

カスタマイズするイベントで、 デバイスの追加 をクリックし、イベントのトリガー時にア

ラートを表示する 配信専用 対応デバイスを割り当てます。

選択する 対応デバイスが多いほど リソースを消費します。

 



™

一部のデバイスには、デバイス方向の変更または デバイスに追加するデバイスの変

更といった一部の設定へのクイックアクセス手段として、独自の設定ボタン が搭載され

ている場合があります。しかし、追加したデバイスは、対応する 削除 リンクをクリックし

てイベントから削除できます。



™

ライティング効果のカスタマイズ

希望のデバイスをイベントに追加している状態で、イベントのトリガー時に各追加デバイス

に表示されるライティング効果と、各デバイスでの効果の表示時間を設定できます。

以下のリストはアラートとして選択・適用できるライティング効果です。

名称 説明 設定方法

ブリージ

ング

が選択した色 複数可 でフェードイ

ン フェードアウトします。

色を 色まで選択するか、ランダ

ムに設定します。

エモート エモートは対応するデバイスの に表

示されます。

エモートプリセットからエモート

を選択します

ファイア が暖色系カラーで点灯し、炎のよう

に揺らめきます。

カスタマイズは不要



™

スペクト

ラムサイ

クリング

ライティングが 万色の間で切り替

わります。

カスタマイズは不要

スターラ

イト

各 は、ランダムなタイミングと時間

後にフェードイン フェードアウトしま

す。

色を 色まで選択するかランダム

カラーを選択して、時間を選択し

ます。

ウェーブ ライティングは、選択した方向へスクロ

ールします

ウェーブの方向は、左から右、右

から左どちらでも選べます。

ホイール ライティングが選択した方向に回転しま

す。

反時計回りか時計回りのホイール

回転を選択します。

利用可能なライティング効果は各デバイスにより異なる場合があります。

選択した効果のデバイスでの表示時間を設定するには、 終了までの時間 フィールドに希望

の時間 秒 を設定します。さらに、 テスト ボタンを使用してイベントのトリガー時にデバ

イスにアラートがどのように表示されるかを確認できます。



™

エディター

エディター タブを使用して 配信専用デバイスに自身の効果を作成したり、配信イベ

ントのアラートとしてスタティックライティング効果またはアニメーションライティング効

果 をインポートしたりできます。

一部のデバイスでのみ利用可能です。

カスタムアラートの作成

カスタムアラート セクションでデバイスの追加ボタン をクリックして対応するデバイ

スにカスタムアラートを追加できます。カスタムアラートの名前変更、複製または削除を行

うには、その他ボタン をクリックします。



™

の色のカスタマイズ

の色を変更するには、最初にカスタマイズする を選択する必要があります。 を

選択するには、 をクリックするか、 キーを押しながら複数の を個別にクリック

して選択するか、クリック ドラッグで複数の を選択することができます。

を選択したら、 エディター タブの右側にある プロパティ タブを使用できます。

 カラーフィールド。希望の色をクリックして選択した

の色を変更します。

 アクティブカラー。選択した色を表示します。

 シェイドスライダー。選択した色の色合いを調整しま

す。

 色値。使用する色の 値または 値を入力しま

す。

 カラースウォッチ。アクティブカラーをプリセットと

して追加するには追加ボタン（ ）をクリックしま

す。



™

のインポート 一部のデバイスでのみ利用可能

ファイルを効果としてインポートして、希望のスタティックまたはアニメーション

を対応するデバイスで使用できます。

デバイスでプレビュー

接続したデバイスでカスタム効果がどのように表示されるかを表示します。

カスタムアラート の使用

カスタムアラートを使用するには、 アラート サブタブから対応するデバイスの 効果 リス

トで選択します。



™

接続

接続 タブで アプリでサポートされているすべての利用可能な配信プラ

ットフォームをリンクまたはリンク解除できます。



™

設定とその他の機能

設定 ウィンドウは ボタンをクリックしてアクセスでき、起動時の動作や

アプリの表示言語の構成、サポートされている 配信用デバイスの方向変

更、接続されているすべての デバイスのマスターガイドの表示が行えます。

一般

設定 ウィンドウのデフォルトのタブです。 一般 タブでは、ソフトウェアの表示言語や起

動時の動作を変更することができます。

デバイスの方向

対応するデバイスでアラートの方向をコントロールするために、サポートされている

配信用デバイスがどのようにセットアップされているかを示します。

バージョン情報 タブ

簡単なソフトウェア情報と著作権宣言文が確認でき、利用条件に関するリンクが含まれてい

ます。このタブでソフトウェアアップデートを確認したり、 のソーシャルコミュニテ

ィにアクセスしたりできます。



™

アップデート

アプリではアバターのそばにアップグレードボタン が用意されてお

り、アップグレードが利用可能になると自動的に表示されます。

 



™

法的情報

著作権および知的財産権情報

、トリプルヘッドスネークのロゴ、 ロゴ、

「 」、および「 」ロゴは、米国内またはその

他の国の および または関連企業の商標または登録商標です。

本書に記載されている製品に関する、著作権、商標、企業秘密、特許、特許出願、またはそ

の他の知的財産権は 登録、未登録に関わらず、 「 」 所有のものがありま

す。本書の提供により、前述の著作権、商標、特許、または他の知的所有権の使用許諾がお

客様に付与されるわけではありません。 アプリ（「本製品」）は、パッ

ケージなどに掲載された写真と異なる場合があります。 は、かかる違いまたは外観上

の誤りには責任を負わないものとします。本書に記載されている情報は、予告なく変更され

る場合があります。

法的責任の制限

いかなる場合も、 は、製品の流通、販売、転売、使用、または製品が使用できないこ

とから生じる、いかなる利益損失、情報やデータの喪失、特別な、偶発的な、間接的な、懲

罰的な、必然的な、または偶発的な損傷にも責任を負いません。いかなる場合も、 の

債務は、製品の小売購入額を超えないものとします。

一般

上記条件は、製品が購入された法域の法律の下で管理、解釈されるものとします。本契約内

のいずれかの条項が無効あるいは法的強制力がないと考えられる場合、その条項は（その条

項が無効あるいは法的強制力がない限り）無効となり除外と見なされますが、残りの条項の

いずれも無効になることはありません。 は、いずれの条項も予告なしにいつでも修正

する権利を留保します。


