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ビジュアルと機能のどちらを取るか、 もう迷う必要はありません。 Razer Firefly では、

機敏なレスポンスを得るためのマイクロテクスチャ仕上げで表面の低効率を最適化し

ており、一瞬の判断が勝敗を分ける、最も過酷な対戦でも揺るぎない精度と速度を実

現するように設計され、勝利に貢献します。 

 

また、Razer Firefly にはカスタマイズ可能な Razer Chroma ライティングも搭載されて

おり、無制限のパーソナライズオプションと合わせて世界最高のゲーミングマウスが

実現しました。 他の Chroma 対応 Razer デバイスとも完全に互換性があるため、この

ハードマウスマットを使用すると、鮮やかな光のスペクトルを演出し、自分だけのプレ

イスタイルを生き生きとしたものにできます。 
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1. パッケージ内容 / システム要件 
 

 

パッケージ内容 
 Razer Firefly ハードゲーミングマウスマット 

 重要な製品情報ガイド 

 

 

システム要件 
 USBポート搭載の PC / Mac 

 Windows® 8 / Windows® 7 / Windows Vista® / Windows® XP (32 bit) / Mac 

OS X (10.8 – 10.10) 

 インターネット接続  

 100MB のハードディスク空き容量 
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2. ユーザー登録 / テクニカルサポート 
 

Synapse アカウントにサインアップすると、製品の残り保証期間をリアルタイムに確認

できます。Synapse とそのすべての機能に関する詳細は、www.razerzone.com/jp-

jp/synapse を参照してください。   

 

すでに Synapse ユーザーの場合は、Synapse アプリケーションでアカウントをクリック

して製品を登録し、ドロップダウンリストから保証ステータスを選択します。 

 

製品をオンラインで登録するには、www.razerzone.com/registration にアクセスしてく

ださい。Web サイトから登録する場合は、保証期間を表示できなくなりますのでご注意

ください。 

 

 
 

テクニカルサポート 

登録による特典: 

 6 ヵ月間の製造元限定保証 

 www.razersupport.comでのマニュアルの閲覧と無料オンラインテクニカルサポ

ート。（英語のみ） 

製品のシリアル番号がこちらに表

示されています。 

http://www.razerzone.com/jp-jp/synapse
http://www.razerzone.com/jp-jp/synapse
http://www.razerzone.com/registration
http://www.razersupport.com/
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3. 技術的な仕様 
 

 

技術仕様 
 バランスの取れたゲームプレイが可能なマイクロ素材仕上げ 

 応答性の高いトラッキングを実現する最適化された表面コーディング 

 カスタマイズ可能な Chroma ライティング 

 スリップ防止ラバー仕上げのベース 

 Razer Synapse 対応（カスタマイズ可能な Chroma ライティング用） 

 金メッキ加工の USB コネクタ（カスタマイズ可能な Chroma ライティング電源用

） 

 約2.1メートル（7 フィート）の軽量編組ファイバーケーブル 

 概算サイズ：355 mm / 13.98 ” (縦) x 255 mm / 10.04 ” (横) x 4 mm / 0.16 ” 

(高さ) 

 概算重量：380 g / 0.84 lbs 
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4. 各機能の説明 
 

 
 

 

A. USB ケーブル 

B. サイドストリップ 

C. スリップ防止ラバー仕上げのベース 
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5. RAZER FIREFLY のインストール方法 
 

 

 
 

手順 1: ご使用のコンピュータの USB ポートにお客様の Razer デバイスを接続して下

さい。 

手順 2: プロンプト* が表示されたら、Razer Synapse をインストールするか、 インスト

ーラーを www.razerzone.com/jp-jp/synapse からダウンロードします。 

手順 3: Razer ID を作成するか、お持ちの Razer ID で Synapse にログインします。 

 
*Windows 8 以降の場合。 

注記： デフォルトでは、Razer Firefly の照明はスペクトラムサイクリングに設定されます。カスタマイ

ズするには、Razer Synapse をインストールしてください。 
 

 

 

 

 

http://www.razerzone.com/jp-jp/synapse
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6. RAZER FIREFLY の設定 
 
 
免責事項： 下記の機能を使用するためには、Razer Synapse のインストールが必要となります。 また、これら
の機能は、現在のソフトウェアのバージョンならびにご使用のオペレーティングシステムに基づき変更される
場合があります。 

 

ライティング タブ 
[ライティング] タブでは、1,680万色からサイドストリップの色を選んで、マウスマットの

外観をカスタマイズできます。また、このタブでは [輝度] ドロップダウンメニューを使っ

てライティングの強さを調整することもできます。 

 

他にも Chroma 対応デバイスをお持ちの場合、  ボタンをクリックすると、すべて

のライティングスキームが同期されます。ただし、この同期機能が適用されるのは、選

択したスキームに対応しているデバイスに限られますので、ご注意ください。 
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基本ライティング効果 

 名前 説明 設定方法 

 

スペクトラム

サイクル 

マウスマットのライティング

は1,680万色の 

デフォルト効果から無期限

にサイクルを繰り返します。

追加のカスタマイズは不要

です。 

 

ウェーブ マウスマットのライティング

は、デフォルトのスペクトラ

ムカラーと一緒に選択した

方向にスクロールします。 

ウェーブの方向は、左から

右、右から左どちらでも選べ

ます 

 

スタティック マウスマットのライティング

は選択した色で固定されま

す 

好みのライティングカラーを

お選びください 

 

ブ リ ー ジ ン

グ 

マウスマットのライティング

は、選択した色でフェードイ

ン/フェードアウトします 

この設定には2色まで選択

できます 

 

リアクティブ マウスマットはマウスをクリ

ックすると光ります。この設

定は、Razer マウスを使用

する場合に限りサポートされ

ます 

好みのライティングカラーを

選んだり、Razer マウスと同

じ色を選んだりできます 
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7. 安全性とメンテナンス 
 

 

安全に使用するためのガイドライン 
Razer Firefly の使用時に最大限の安全を保証するため、以下のガイドラインに従うこ

とを推奨します。 

 

1. デバイスの操作に問題があり、トラブルシューティングで解決できない場合は、

デバイスを取り外し、Razer ホットラインに連絡をするか、www.razersupport.com  

からサポートを依頼してください。どのような状況においても、ご自身で修理を試

みないでください。 

 

2. デバイスの分解 (保証の適用外になってしまいます)、ご自身で修理を行う、問

題のある状態で操作することなどは絶対にしないでください。  

 

3. デバイスを、液体、湿気、または水分などに触れないようにしてください。 デバ

イスは指定した温度範囲である、0˚C (32˚F) から 40˚C (104˚F) 以内で使用してく

ださい。この範囲外の温度で使用した場合、適温範囲に温度が安定するまでデ

バイスを取り外して、電源をオフにしておきます。  

 

 

メンテナンスと最適な使用環境 
Razer Firefly を最適な条件で維持するためには、最低限のメンテナンスが必要です。 

月に一度、デバイスを USB ポートから取り外して、お湯で湿らせた柔らかな布か麺棒

などを使って、埃がたまらないように清掃することを推奨します。 石鹸や強力な洗剤

などは使わないでください。 

 

http://www.razersupport.com/
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8. 法的条項 
 

 

著作権および知的財産権情報 
Copyright © 2015 Razer Inc. All rights reserved. Razer, For Gamers By Gamers 三つ

首ヘビのロゴは、Razer Inc.および/または米国あるいはその他の国にある関連会社

の商標または登録商標です。Windows および Windows ロゴは、Microsoft グループ企

業各社の商標です。 Mac OS、Mac および Mac のロゴは、Apple 社の商標または登

録商標です。その他すべての登録商標は、それぞれの企業の所有物です。 

 

Razer Inc. (「Razer」) は、本マスターガイドに記載されている製品に関する、著作権、

商標、企業秘密、特許、特許出願、またはその他の知的財産権を (登録、未登録に関

わらず) 所有することができます。本マスターガイドの提供により、上述の著作権、商

標、特許、または他の知的所有権の使用許諾がお客様に付与される訳ではありませ

ん。Razer Firefly (「製品」) は、パッケージなどに掲載された写真と異なる場合があり

ます。Razer は、上記のような違いまたは外観上の誤りには責任を負わないものとし

ます。本書に記載されている情報は、予告なく変更される場合があります。 

 

 

製品の限定保証 
製品の限定保証の最新かつ現行の条件については、www.razerzone.com/warranty 

を参照してください。 

 
 

法的責任の制限 
いかなる場合も、Razer は、製品の流通、販売、転売、使用、または製品が使用でき

ないことから生じる、いかなる利益損失、情報やデータの喪失、特別な、偶発的な、間

接的な、懲罰的な、必然的な、または偶発的な損傷に責任を負いません。 いかなる

場合も、Razer 社の債務は、製品の小売購入額を超えることはないものとします。 

 
 

調達費 
誤解を避けるために、Razer 社は、損害の可能性を知らされていた場合を除き、いず

れの調達費に対しても責任を負いません。また、Razer 社は、購入時に支払われた小

売金額を超える調達費にはいかなる責任も負わないものとします。 
 

http://www.razerzone.com/warranty
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一般条件 
上記条件は、製品が購入された法域の法律の下で管理、解釈されるものとします。 

本書内のいずれかの条項が無効あるいは法的強制力がないと考えられる場合、その

条項は (その条項が無効あるいは法的強制力がない限りにおいて) 無効となり、残り

の条項のいずれも無効になることなく、除外されるものとします。 Razer 社は、いずれ

の条項も予告なしにいつでも修正する権利を留保します。 

 


