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Bezprzewodowy zestaw stuchawkowy Razer Chimaera™ do gier na konsole Xbox 360 zawiera wszystko,
co potrzebne, aby cieszy¢ sie maksymalnie 12 godzinami walk i potyczek stownych ze znajomymi.
Korzystajgc z bogatych doswiadczen w zakresie gier komputerowych stworzyliSmy bezprzewodowy
zestaw stuchawkowy, ktéry oferuje precyzyjng emisje dzwieku i dbatosé o komfort dzieki wyjatkowo
duzym nausznikom stuchawek.

Dotaczona stacja dokujgca umozliwia réwniez tadowanie i przechowywanie, zachowujgc gotowos¢
zestawu Razer Chimaera do dominacji wszystkich graczy w ustudze Xbox LIVE.

. Zawartos¢ Opakowania

. Wymagania Systemowe i Sprzetowe

. Najwazniejsze funkcje

. Dane techniczne

. Instalacja/rejestracja/pomoc techniczna

. Korzystanie z zestawu stuchawkowego Razer Chimaera
. Uwagi prawne

~NOoO O WNERE

- Zestaw stuchawkowy Razer Chimaera do gier na konsole Xbox 360®
- Stacja bazowa umozliwiajgca fadowanie

- Przewody:
e RCA (,chinch”)
e Zasilacz

e Stereofoniczny kabel 2,5 mm — 2,5 mm (do podtgczania sterownika)
- 2 akumulatory AAA
- Skrécony przewodnik
- Przewodnik podstawowy

- Xbox 360®
- Kabel kompozytowy (lub komponentowy kabel audio-wideo HD)

LUB

- Komputer PC



3. NAJWAZNIEJSZE FUNKCJE

A. Dzwigk stereo 2.0
B. Lewy przycisk nr 1 — zwigkszanie gtosnosci dzwiekéw wychodzgcych w mikrofonie

C. Left Button 2 — Lewy przycisk nr 2 — zmniejszanie gtosnosci dzwiekow wychodzgcych w

mikrofonie

D. Prawy przycisk nr 1 — zwiekszanie gtosnosci
E. Prawy przycisk nr 2 — zmniejszanie gto$no$ci
F. Lewy przycisk nr 3 — wyciszenie mikrofonu

G. Lewy przycisk nr 4 — przycisk zasilania
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H. Prawy przycisk nr 3 — wyciszenie dzwigku

I. Prawy przycisk nr 4 — przycisk synchronizaciji

J. Gniazdo mikrofonu

K. Dioda LED — tadowanie

L. Dioda LED — tryb gotowosci

M. Przycisk trybu gotowosci (wlgczanie/wytgczanie)
N. Przycisk synchronizacji

O. Wyjscie mikrofonu

P. Wejscie audio

Q. Ztacze AC




4. DANE TECHNICZNE

Wymiary stuchawek (w milimetrach): 200 (szerokos¢) x 204 (wysokos¢) x 88 (gtebokos¢)
SLUCHAWKI

» Czestotliwosc¢ radiowa: 2,4 GHz

 Zasieg dziatania bezprzewodowego: 10 m

 Charakterystyka czestotliwosciowa: 20—20 000 Hz

* Impedancja: 32 Q przy czestotliwosci 1 kHz

» Czutosé (przy czestotliwosci 1 kHz, 1 V/Pa): 105 dB +/- 2 dB

* Przetworniki: 50 mm, z magnesami neodymowymi

» Akumulatory: 2 akumulatory AAA (do 12 godzin dziatania)

 Czas tadowania: 3 godziny

MIKROFON

 Charakterystyka czestotliwosciowa: 130-10 000 Hz

» Czutos¢ (przy czestotliwosci 1 kHz, 1 V/Pa): -42 £+ 2 dB
» Stosunek sygnatu do szumu: > 55 dB

* Zbieranie sygnatu: jednokierunkowe



5. INSTALACJA/REJESTRACJA/POMOC TECHNICZNA

INSTALACJA AKUMULATORKOW
Aby uzyskac najlepsze rezultaty, nataduj akumulatorki do petna przed pierwszym uzyciem
produktu Razer Chimaera. Roztadowany akumulator taduje sie do petna przez okoto 3 godzin.
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Removal

UWAGA: Nalezy uzywac baterii AAA i tylko dostarczonego adaptera.



ZASILANIE

Polska
- Napiecie: 230V ~ 50Hz
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PAROWANIE

STEROWNIK




PODLACZANIE DO KONSOLI XBOX 360®

SYGNAL AUDIO
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* Nie wliczony w cene

Bezproblemowa tacznosé z Xbox LIVE
Aby zminimalizowa¢ mozliwos¢ wystgpienia zaktdcen wpltywajagcych na bezprzewodowe
potgczenie z ustugg Xbox LIVE, zalecamy jedng z nastepujgcych czynnosci:

1. Umies¢ Razer Chimaera minimum 1 metr od konsoli Xbox.

2. Stwérz dedykowany kanat routera dla Razer Chimaera. Szczegoty sprawdz w instrukcji
obstugi swojego routera.

3. Skonfiguruj tacznos¢ z przewodowa sie¢ LAN ze swojg konsolg Xbox 360.



PODLACZANIE DO KOMPUTERA PC

SYGNAL AUDIO
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* Nie wliczony w cene

UWAGA: Po przejsciu z powrotem z uzywania komputera PC do konsoli Xbox, radzimy, aby
usung¢ wtyczki jack podtgczone do komputera PC.

REJESTROWANIE PRODUKTU RAZER CHIMAERA
Aby zarejestrowaé produkt online, odwiedz witryne www.razerzone.com/registration/

Zalety rejestracji:
* Roczna ograniczona gwarancja producenta.
» Bezptatna pomoc techniczna przez Internet za posrednictwem witryny www.razersupport.com



http://www.razerzone.com/registration/
http://www.razersupport.com/

6. KORZYSTANIE Z ZESTAWU SLUCHAWKOWEGO RAZER
CHIMAERA

WYCISZANIE MIKROFONU

Nacisnij lewy przycisk nr 3.
LUB
Obro¢ mikrofon w gore.

ZARZADZANIE ZASILANIEM
W przypadku braku sygnatu audio przez 10 minut stuchawki automatycznie wytgczg sie w celu
oszczedzania energii.

W przypadku zejscia ponizej 10% natadowania stuchawek urzadzenie bedzie emitowaé sygnat
dzwiekowy co 2 minuty. Nalezy wowczas natadowac stuchawki.



KORZYSTANIE Z PRZYCISKOW
ZESTAW SLUCHAWKOWY

Przyciski Na Lewej Ostonie Stuchawek
« Naciénij przycisk #N lub N | aby

zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnosé

mikrofonu.

* Nacisnij przycisk @ , aby wyciszy¢

mikrofon.

* Przytrzymaj przycisk |1'| , aby wigczyc¢ .

lub wytgczy¢ stuchawki. &

Przyciski Na Prawej Ostonie Stuchawek ksl

« Naciénij przycisk #N lub N | aby

zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnosé

dzwieku..

« Naciénij przycisk & , aby wyciszyé dzwiek.

* Przytrzymaj przycisk SHNE | aby sparowac stuchawki ze stacjg bazowa.
STACJA BAZOWA

Przycisk trybu gotowosci

* Nacisnij przycisk ETS%EU , aby wigczy¢ lub wylgczyc¢ zasilanie ©

stacji bazowe;j. -
sTandby
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Synchronizacji

* Przytrzymaj przycisk SLNC | aby sparowac stacje bazowg ze stuchawkami.
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WSKAZNIKI DIODOWE

Zestaw stuchawkowy Razer Chimaera jest wyposazony w rozmaite diodowe wskazniki
znajdujace sie na stuchawkach i na stacji bazowej umozliwiajgcej tadowanie.

ZESTAW StUCHAWKOWY

STALE SWIATLO MIGANIE
N > w} czenie Akumlator
Zasilanie 4 <10%
Mikrofon Wyciszenie Nie dot.
Glosnosc Wyciszenie Nie dot.
Synchronizacja Sparowano Parowanie
STACJA BAZOWA UMOZLIWIAJACA t ADOWANIE
tadowanie I:: Nie dot.
Pelne naladowanie Niepeine natadowanie
u
Tryb gotowosci /
synchronizacja Urzadzenie wigczone Urzadzenie w trybie
gotowosci parowanie

USTAWIENIA GLOSNOSCI DLA GLOSU | GIER

1. Na pulpicie konsoli Xbox lub w grze nacisnij przycisk Guide.

2. Wybierz kolejno: Settings > Preferences > Voice.

WYLACZENIE

['l] Wytaczenie

ﬁ) Dzwigk

S wigczony
.@ Dzwiek
<. wigczony

Brak

SIS parowania

(=)

Brak zadokowanych
stuchawek

Nie dot.

3. Voice volume — ustawienie gtosnosci gtoséw Twoich znajomych podczas gry.
4. Game volume — S ustawienie gtosnosci gry podczas rozmowy.



7. UNAGI PRAWNE
INFORMACJE O PRAWACH AUTORSKICH | WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

©2011 Razer USA Ltd. Zgtoszenie patentowe w trakcie rozpatrywania. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nazwa Razer™, logo tréjgtowego smoka Razer, logo ,Razer distressed word” i inne znaki towarowe
uzyte w niniejszej dokumentacji sg znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami handlowymi firmy
Razer USA Ltd i/lub jej podmiotow zaleznych bgdz stowarzyszonych, zarejestrowanymi w Stanach
Zjednoczonych lub innych krajach. Nazwa Windows i logo Windows sg znakami znaki handlowe grupy
spotek Microsoft. Wszystkie pozostate znaki towarowe sg wiasnoscig odpowiednich firm. Razer USA Ltd
(,Razer’) moze posiada¢ prawa autorskie, znaki towarowe, tajemnice autorskie, patenty, zgtoszenia
patentowe lub inne prawa wiasnosci intelektualnej (zastrzezone lub niezastrzezone) odnoszgce sie do
produktu opisanego w niniejszym Przewodniku podstawowym. Uzyskanie niniejszego podrecznika nie
oznacza udzielenia licencji na tego rodzaju prawa autorskie, znaki handlowe, patenty lub inne prawa
wiasnosci intelektualnej. Razer Chimaera (,produkt’) moze rézni¢ sie od zdje¢ przedstawionych na
opakowaniu lub w innych miejscach. Firma Razer nie odpowiada za zadne tego rodzaju réznice lub
btedy. Informacje tutaj zawarte mogg ulec zmianie bez wcze$niejszego zawiadomienia.

OGRANICZONA GWARANCJA PRODUKTU
Aktualng wersje obowigzujgcych warunkéw ograniczonej gwarancji produktu mozna znalez¢ na stronie
http://warranty.razerzone.com.

OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Firma Razer nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za utrate zysku, utrate informacji lub danych, szkody
o charakterze szczegdlnym, ubocznym, posrednim, retorsyjnym ani nastepczym wynikajgce posrednio
lub bezposrednio z dystrybucji, sprzedazy, odsprzedazy, uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania
produktu. Odpowiedzialnos¢ firmy Razer w zadnym wypadku nie przekroczy detalicznej ceny zakupu
produktu.

KOSZTY NABYCIA

W celu uniknigcia niejasnosci stwierdza sie, iz firma Razer nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek koszty nabycia, chyba ze zostata powiadomiona o tego rodzaju szkodach, a takze w Zzadnym
przypadku odszkodowanie firmy Razer za tego rodzaju koszty nabycia nie przekroczy ceny zakupu
produktu.

POSTANOWIENIA OGOLNE

Prawem nadrzednym dla niniejszych warunkéw jest prawo kraju, w ktérym zakupiono produkt. Jesli
ktorykolwiek z tu okreslonych warunkéw jest niewazny lub nieegzekwowalny, warunek ten (w zakresie, w
jakim jest niewazny lub nieegzekwowalny) nie obowigzuje i jest uwazany za wytgczony bez
uniewazniania pozostatych warunkéw. Firma Razer zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w
zasadach i warunkach w dowolnym czasie bez powiadamiania.


http://warranty.razerzone.com/

