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Najwyzsza jakos¢ dzwigku
Gratulujemy zakupu stuchawek dla graczy Razer Megalodon™ 7.1 z technologig dzwieku przestrzennego.

Technologia Razer Maelstrom™ Audio Engine w stuchawkach Razer Megalodon zapewnia znakomitg
jakos¢ wszystkich dzwigkéw w grach — od wyttumionych krokéw przyczajonego wroga po wystrzaty z
daleka i kule swiszczace nad Twojg glowa.

Uzyj stuchawek Razer Megalodon, aby precyzyjnie namierzy¢ wroga, i wyeliminuj go, zanim zdazy oddac
pierwszy strzat.

Petna kontrola nad sytuacjg dzigki znakomita jakosci dzwieku.

Stuchawki do gier Razer Megalodon
Futerat

Przewodnik podstawowy

Skrocony przewodnik

Certyfikat autentycznosci

Komputer PC z wbudowanym portem USB



* Windows® XP SP2 lub wyzszy / x64 / Vista / Vista64

3. INSTALACJA/REJESTRACJA/POMOC TECHNICZNA

Instrukcje instalacji w systemie Windows® XP/x64/Vista/Vista64

."

_ Razer Megalodon USB connector

Krok 1: Witgcz komputer.
Krok 2: Podtacz ztagcze USB stuchawek Razer Megalodon do portu USB w komputerze.
Krok 3: Komputer automatycznie wykryje stuchawki Razer Megalodon.

Krok 4: Po wykryciu stuchawek Razer Megalodon bedzie mozna wybra¢ urzadzenie Razer Megalodon na
ekranie Witasciwosci dzwigku.

Krok 5: Aby uzyska¢ optymalng jakos$¢ dzwieku otaczajgcego, upewnij sie, ze w ustawieniach
zaawansowanych wybrano konfiguracje gtosnikéw 5.1 lub 7.1. W systemie Windows XP kliknij kolejno
polecenia Start > Panel sterowania > Dzwieki i urzgdzenia audio > karta Gto$no$¢ > Ustawienia gtosnikow
> Wiasciwosci zaawansowane > karta Gtosniki.

Rejestrowanie stuchawek Razer Megalodon
Odwiedz naszg witryne www.razerzone.com/registration/, aby zarejestrowac produkt online.

Zalety rejestracji:
* Roczna ograniczona gwarancja producenta
* Bezptatna pomoc techniczna online za posrednictwem witryny www.razersupport.com.




4. NAUWAZNIEJSZE CECHY

Mikrofon ze wzmocnieniem i funkcjg filtrowania szumow

System wirtualnego dzwieku otaczajgcego 7.1 umozliwiajacy uzyskanie najwyzszej jakosci dzwieku
Poztacane ztacze USB

Wigczanie i wytaczanie funkcji Razer Maelstrom Audio Engine.

Niezalezne sterowanie gtosnikami centralnymi, przednimi, bocznymi i tylnymi

Pokretto sterujgce umozliwia szybkie regulowanie ustawien wszystkich funkcji

Wygodny dostep do funkcji wyciszania mikrofonu

Przycisk Mic Sens (Czuto$¢ mikrofonu) umozliwia sterowanie poziomem filtrowania szumow tta
Przycisk Mic Level (Poziom mikrofonu) umozliwia sterowanie poziomem gtosnosci dzwieku
przekazywanego do cztonkéw druzyny

—IEMMOUO®»
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DANE TECHNICZNE

Stuchawki

Pasmo przenoszenia: 20-20 000Hz

Impedancja: 32Q przy czestotliwosci 1kHz

Czutos¢ (przy czestotliwosci 1 kHz, 1 V/Pa): 102 + 4dB
Maksymalna moc wejsciowa: 200mW

Przetworniki: 40 mm, z magnesami neodymowymi
Kabel: 3,3m, ostona z plecionego wiékna

Zigcze: Pozlacane ztgcze USB



Mikrofon

Pasmo przenoszenia: 50-16 000Hz

Czutosé¢ (przy czestotliwosci kHz, 1 V/Pa): -37dB
Stosunek sygnatu do szumu: 50dB

Tryb zbierania dzwigku: kierunkowy

Jednostka przetwarzania dzwieku

Sterowanie: gtéwny poziom gtosnosci, gtosnosc¢ kanatu centralnego, gtosnos¢ kanatéw przednich, gtosnos¢
kanatéw bocznych, gtosnos¢ kanatow tylnych, poziom baséw, czutosé mikrofonu, poziom mikrofonu,
test/wyciszenie mikrofonu, wigczanie i wytgczanie funkcji Maelstrom, resetowanie

Razer Megalodon to stuchawki dla graczy, wykorzystujgce technologie wirtualnego dzwieku otaczajacego
surround 7.1. Dzieki silnikowi Razer Maelstrom Audio Engine zapewnia najwyzszg dostepng jakosé
dzwieku w grach. Stuchawki Razer Maelstrom gwarantujg realistyczny dzwiek otaczajacy 7.1 dzieki
technologiom HRTF nowej generacji i znakomitemu procesorowi do przetwarzania cyfrowych sygnatéw
DSP (Digital Signal Processor) o niezréwnanej wydajnosci. Oferuje on jeszcze lepsze parametry
przetwarzania we wspoétczesnych, wymagajacych grach komputerowych.

OMOWIENIE KONSOLI STEROWANIA [Ustawienia domysine]

A A Maelstrom — aktywacja funkcji Razer Maelstrom
v = Audio Engine
A A A B Pokretto sterujace — regulacja poziomu gto$nosci
& C Wybor kanatu — przetgczanie miedzy réznymi
S gtosnikami
q é o D MIC MUTE — przycisk wyciszania mikrofonu
= ' E MIC SENS — przycisk czutosci mikrofonu
2 F MIC LEVEL — przycisk poziomu gto$nosci
mikrofonu
b Gk e
— A ~ G 2.0 (muzyka) — wskaznik wyjscia
G H muzycznego 2.0
“q A 29 H 7.1 (gry) — wskaznik wyjscia gaming 7.1
S | Gtosnikow przednich (lewy/prawy) — wskaznik gtosnikdéw przednich
S (lewy/prawy)
K é K J Gtosnika centralnego — wskaznik gto$nika centralnego
E K Gtosnikéw bocznych (lewy/prawy) — wskaznik gtosnikéw bocznych
2 (lewy/prawy)
M L Gtosnikow tylnych (lewy/prawy) — wskaznik gto$nikéw tylnych
0 S 6 (lewy/prawy)
® ® M BASS — wskaznik poziomu baséw




Funkcja Razer Maelstrom Audio Engine jest domysinie wigczona. Za pomoca przycisku Maelstrom mozna
jednak przetgczac sie miedzy dzwiekiem stereo 2.0 i dzwiekiem otaczajacym 7.1.

- ,L Ustawienie dzwieku 2.0 w stuchawkach Razer

— Megalodon zapewnia znakomitg jakos¢ w przypadku
mee.sTroe i - muzyki i gier, ktére nie obstugujg dZzwieku
. \ b otaczajacego. Po wtgczeniu ustawienia 7.1 dzwiek
( / otaczajacy jest wirtualizowany, dzieki czemu mozna
e = . tatwiej okreslaé potozenie zrodet dzwieku w grach
ol olon oraz innych materiatach multimedialnych z obstuga
T dzwieku otaczajgcego.

W celu zapewnienia lepszej kontroli nad dzwiekiem otaczajagcym 7.1 konsola sterowania stuchawek Razer
Megalodon umozliwia regulowanie gtéwnego poziomu gtosnosci oraz gtosnosci kanatu centralnego,
kanatéw bocznych i kanatéw tylnych, a takze poziomu baséw. Po nacisnieciu przycisku Wybér kanatu,
mozna przetgczaé miedzy roznymi kanatami i recznie regulowac ich gtosnos¢ za pomoca pokretta
sterujgcego. Dostosowanie poziomu gtosnosci poszczegdlnych kanatéw do wtasnych preferencji pozwoli na
szybsza i tatwiejszg identyfikacje kierunku z ktérego dobiega dzwiek.
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Przykfad: regulowanie gtosnosci kanatéw przednich (lewy/prawy).
1. Naciskaj przycisk Wybor kanatu do momentu wigczenia tylko wskaznikéw gtosnikow przednich
(lewy/prawy).
Dostosuj gtosnos¢ gtosnikow przednich (lewy/prawy) za pomoca pokretta sterujgcego. Dzwieki
w grze dobiegajace naprzeciwko Twojej postaci powinny by¢ gtosniejsze i fatwiejsze do
zidentyfikowania.
3. Gdy gtosnos¢ jest zadowalajgca, zezwdl konsoli sterowania na przywrdcenie poziomu gto$nosci
gtéwnej w ciggu 5 sekund. Mozna réwniez recznie przywrdci¢ ustawienie gtosnosci gtoéwnej,
naciskajac przycisk Wybor kanatu do momentu wigczenia wszystkich wskaznikéw gtosnikow.

2.

Uwaga: basy z gtosnikow przednich (lewy/prawy) sg przekazywane do wirtualnego gtosnika niskotonowego
[BASS]. W zwigzku z tym przy ustawieniu dzwigku 2.0 mozna rowniez regulowac poziom basow.

Poza uzyciem funkcji Razer Maelstrom Audio Engine ustawienia mikrofonu mozna takze regulowac za
pomocg konsoli sterowania.

Wyciszenie mikrofonu



Nacisnij przycisk MIC MUTE (Wyciszenie mikrofonu), aby wyciszy¢ mikrofon.

Regulowanie czutosci mikrofonu
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Nacisnij przycisk MIC SENS (Czuto$¢ mikrofonu). Wskaznik MIC SENS zaswieci sie.

Obro¢ pokretto sterujace, aby dostosowac¢ czuto$¢ mikrofonu.

Gdy dioda wskaznika MIC SENS $wieci, bedzie mozna ustysze¢ swoj gtos podczas mowienia do
mikrofonu. Sprawdz, czy nie stycha¢ szumoéw tta. Zwiekszajac parametr MIC SENSE, mozna
dostosowac czutosé mikrofonu, aby wyeliminowa¢ szumy tfa i pozostawi¢ sam gtos.

4. Gdy czutos¢ jest zadowalajgca, nacisnij przycisk Wybér kanatu, aby powrdci¢ do poprzedniego

parametru. W przeciwnym wypadku konsola sterowania powréci do poprzednich parametrow
w ciggu 5 sekund.
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Regulowanie poziomu gtosnosci mikrofonu

o -

. Nacisnij przycisk MIC LEVEL (Gtosnos¢ mikrofonu). Wskaznik MIC LEVEL zaswieci sig.
2. Obroc¢ pokretto sterujgce, aby dostosowac gtosnos¢ mikrofonu.

Gdy dioda wskaznika MIC LEVEL $wieci, bedzie mozna ustysze¢ swoj gtos podczas méwienia do
mikrofonu. Jest to gtosnosé¢, kidra bedzie styszana przez czionkéw Twojej druzyny lub wrogdw.
Wyzszy poziom parametru MIC LEVEL spowoduje zwigkszenie gtosnosci, natomiast obnizenie
tego parametru spowoduje zmniejszenie gtosnosci.

4.

Gdy poziom gtosnosci jest zadowalajgcy, nacisnij przycisk Wybér kanatu, aby powrécic¢ do

poprzedniego parametru. W przeciwnym wypadku konsola sterowania powréci do poprzednich
parametréw w ciggu 5 sekund.

ZAKLADANIE | ZDEJMOWANIE OSLON SLUCHAWEK



Krok 1: Przytrzymaj stuchawki z mikrofonem przesunigetym w lewg strone.

Krok 2: Przytrzymaj mocno ostone stuchawki, jak pokazano na ilustracji, a nastepnie obroc¢ ja w swojg
strone w kierunku wskazanym strzatkg. Zdejmij ostone prawej stuchawki w taki sam sposdb, obracajac jg w
swoim kierunku.

Krok 3: Aby ponownie zatozy¢ ostone stuchawki, upewnij sie, ze jej brzeg 1(a) jest dopasowany do
obudowy 1(b). Dopasuj wypustki 2(a) do otworéw 2(b) zgodnie z ilustracjg. Obré¢ stuchawke w przeciwng
strone, aby zablokowac jg w odpowiednim miejscu.

PRZYWRACANIE DOMYSLNYCH USTAWIEN FABRYCZNYCH

Aby przywrdci¢ domysine (fabryczne) ustawienia stuchawek Razer Megalodon, nacisnij przycisk Wybér
kanatu i przytrzymaj go przez 10 sekund, gdy stuchawki Razer Megalodon sg podtaczone do wigczonego
komputera.

UWAGA: PRZYWROCENIE DOMYSLNYCH USTAWIEN FABRYCZNYCH SPOWODUJE UTRATE
WSZYSTKICH USTAWIEN KONFIGURACJI SLUCHAWEK RAZER MEGALODON. PO ZRESETOWANIU
WSZYSTKIE USTAWIENIA KONFIGURACJI MUSZA ZOSTAC PONOWNIE DOSTOSOWANE.

WYTYCZNE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA
Aby korzystanie ze stuchawek Razer Megalodon byto najbardziej bezpieczne, zalecamy przestrzeganie
nastepujacych wskazéwek:

1. Jesli stuchawki nie dziatajg poprawnie, a procedura rozwigzywania probleméw jest nieskuteczna,
odfacz urzadzenie od komputera i zadzwon do centrum pomocy telefonicznej firmy Razer lub
przejdz do witryny www.razersupport.com. Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ urzgdzenia.

2. Nie rozmontowuj stuchawek (spowoduje to uniewaznienie gwarancji) ani nie probuj ich uzywac przy
nietypowym poziomie obcigzenia.

3. Trzymaj stuchawki z dala od ptynéw i wilgoci. Uzywaj stuchawek tylko w zakresie temperatur od
0°C do 40°C. Jesli wystgpi koniecznos¢ korzystania z urzadzenia w warunkach poza tym
przedziatem temperatur, odtacz je od komputera i wytacz. Pozwoli to urzadzeniu ustabilizowac¢
temperature pracy w optymalnym zakresie.

4. Stuchawki Razer Megalodon nawet przy niskim poziomie gto$nosci ttumig dzwieki z zewnatrz,
powodujgc ograniczenie kontaktu stuchowego z otoczeniem. W przypadku wykonywania czynnosci
wymagajacych kontaktu z otoczeniem zdejmij stuchawki Razer Megalodon.

5. Zbyt wysoki poziom gtosnosci utrzymujacy sie przez dtuzszy okres czasu moze spowodowac
uszkodzenie stuchu. Przepisy obowigzujace w niektoérych krajach dopuszczajg maksymailne



natezenie dzwieku 85 dB podczas pracy. W zwigzku z tym w przypadku uzywania stuchawek przez
dtuzszy czas nalezy odpowiednio zmniejszy¢ poziom gto$nosci. Dbaj o swdj stuch.

KONSERWACJA | UZYTKOWANIE

Aby zapewni¢ optymalne warunki uzytkowania stuchawek Razer Megalodon, nalezy wykonywa¢ niewiele
czynnos$ci konserwacyjnych. Zalecamy odtaczenie stuchawek od portu USB raz w miesigcu i oczyszczenie
ich miekkg szmatka lub bawetniang tkaning. Nalezy delikatnie namoczyé szmatke w cieptej wodzie, ale nie
stosowaé mydta ani agresywnych srodkéw czyszczacych.

INFORMACJE O PRAWACH AUTORSKICH

©2008 Razer USA Ltd. Wszelkie prawa zastrzezone. Nazwa Razer™, logo tréjgtowego smoka Razer, logo
.Razer distressed word”, Megalodon™ i inne znaki handlowe uzyte w niniejszej dokumentacji sg
wiasnoscig firmy Razer USA Ltd i/lub jej podmiotdw zaleznych badz stowarzyszonych i zostaty
zarejestrowane w Stanach Zjednoczonych lub innych krajach. Rzeczywisty wyglad produktu moze sie
rozni¢ od przedstawionego na ilustracjach.

Firma Razer™ nie odpowiada za zadne btedy mogace wystapi¢ w przedmiotowym oprogramowaniu,
podrecznikach lub pliku pomocy. Informacje tutaj zawarte moga ulec zmianie bez wczesniejszego
zawiadomienia.

Firma Razer™ moze by¢ posiadaczem patentéw, wnioskéw patentowych, praw autorskich, tajemnic
handlowych i innych praw wtasnosci, wtasnosci intelektualnej i innych dotyczacych produktu oraz tresci
merytorycznych zawartych w niniejszym podreczniku i oprogramowaniu. Z wyjatkiem odpowiednich
postanowien jakiejkolwiek umowy licencyjnej zawartej z firmg Razer™ udostepnienie niniejszego
podrecznika i oprogramowania nie oznacza przyznania licencji wobec zadnych takich patentéw, znakéw
towarowych, praw autorskich ani innych praw wtasnosci intelektualnej, zastrzezonych lub innych. Trwa
procedura przyznania praw patentowych.

OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Gwarancje sformutowane w niniejszej Umowie zastepujg wszelkie inne gwarancje. Zadoséuczynienie
przystugujace uzytkownikowi z tytutu niedotrzymania warunkéw gwarancji jest jednoznacznie ograniczone
do form okreslonych w niniejszym dokumencie. Firma Razer™ jednoznacznie oswiadcza, iz nie udziela
zadnych innych gwarancji w zakresie dozwolonym przez prawo, w tym domniemanych gwarancji jakosci
handlowej, przydatnosci do okreslonego celu ani nienaruszania praw oso6b trzecich, w odniesieniu do
dokumentacii, oprogramowania (w tym poprawek i/lub aktualizaciji) oraz urzadzen. Zaden dostawca,
dystrybutor, przedstawiciel ani pracownik firmy Razer™ nie moze dokonywac zadnych modyfikacji,
rozszerzen ani zmian w tresci gwarancji lub zastepczych produktach albo ustugach. Firma Razer™ nie
odpowiada za utrate przychododw, utrate informacji lub danych ani za zadne inne szkody nadzwyczajne,
posrednie, wtérne ani uboczne powstate w jakikolwiek sposéb na skutek rozpowszechniania, sprzedazy,
odsprzedazy, uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania jakiegokolwiek produktu lub oprogramowania
objetego niniejszg gwarancjg. Pod Zzadnym pozorem firma Razer™ nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek szkody nadzwyczajne, uboczne, posrednie lub wtérne.

KOSZTY POZYSKANIA PRODUKTU LUB UStUGI

W celu unikniecia ewentualnych niejasnosci stwierdza sie, iz firma Razer™ nie ponosi zadnej
odpowiedzialnos$ci za jakiekolwiek koszty pozyskania przez uzytkownika produktéw/ustug, chyba ze zostata
powiadomiona o mozliwosci wystapienia takich roszczeh. Ponadto ewentualna odpowiedzialnos$¢ firmy
Razer™ z tytutu tych koszow nie przekroczy faktycznej kwoty zaptaconej przez uzytkownika za
przedmiotowe produkty objete gwarancja.

W przypadku krajow/regionéw, w ktérych nie zezwala sie na ograniczenia dotyczagce domniemanych
gwarancji lub odpowiedzialnosci za szkody uboczne, wtérne, nadzwyczajne albo posrednie, klauzula
zapisana powyzej moze nie mie¢ zastosowania. Ponadto powyzsze ograniczenia nie majg zastosowania w



przypadku obrazen ciata w zakresie, w jakim lokalne przepisy prawa wymagajg ponoszenia takiej
odpowiedzialnosci.

OGRANICZONE PRAWA ORGANOW ADMINISTRACJI PUBLICZNEJ STANOW ZJEDNOCZONYCH
Niniejsze Oprogramowanie jest udostepniane organom administracji publicznej Stanéw Zjednoczonych
wytgcznie z zastrzezeniem i ograniczeniem niektérych praw. Wykorzystywanie, powielanie i upublicznianie
przez organy administracji publicznej Stanéw Zjednoczonych podlega ograniczeniom zapisanym w
dyrektywie 48 C.F.R. 2.101 (z grudnia 1995 r.) dotyczacej ,komercyjnego oprogramowania
komputerowego” i ,dokumentacji komercyjnego oprogramowania komputerowego” w rozumieniu dyrektywy
48 C.F.R. 12.212 (z wrzesnia 1995 r.), dyrektywy FAR rozdziaty 52-227-14 i 52-227-19, dyrektywy DFARS
rozdziat 52-227-7013 ©(1) (ii) lub p6zniejszych dokumentow.

Zgodnie z postanowieniami dyrektywy 48 C.F.R. 12.512 oraz dyrektywy 48 C.F.R. rozdziaty od 227-7202-1
do 27-7204-4 (z czerwca 1995 r.), lub nowszych wersji tych dokumentéw, niniejsze Oprogramowanie jest
udostepniane organom administracji publicznej Stanéw Zjednoczonych z zastrzezeniem zawartych w nich
warunkéw i postanowien.

Niniejsze urzadzenie poddano testom, ktére potwierdzity, iz nie przekracza ono poziomoéw emis;ji dla
urzadzenia cyfrowego klasy B okreslonych w rozdziale 15 zasad FCC. Limity te majg na celu zapewnienie
rozsadnej ochrony przed szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych. Opisywane urzadzenie
generuje, wykorzystuje i moze emitowac fale o czestotliwosciach radiowych. Jesli nie zostanie
zainstalowane i nie bedzie uzytkowane zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktécenia
komunikacji prowadzonej na falach radiowych. Nie mozna jednak zagwarantowac, iz w konkretnej instalaciji
zakidcenia nie wystapig. Jesli urzadzenie faktycznie bedzie powodowaé szkodliwe zaktdcenia w odbiorze
sygnatu radiowego lub telewizyjnego, co mozna zweryfikowac przez wytaczenie i ponowne wiaczenie
urzadzenia, zaleca sie wyprobowanie czynnosci opisanych ponizej w celu wyeliminowania zaktécen:
Zmien orientacje anteny odbiorczej lub przenies ja w inne miejsce.

Zwieksz odlegtos¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

Podtgcz urzadzenie do gniazdka w obwodzie innym niz obwdd gniazdka, do ktérego jest podtaczony
odbiornik.

Popros$ o pomoc sprzedawce lub doswiadczonego technika radiowo-telewizyjnego.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w systemie Pomocy online dostepnym pod adresem www.razerzone.com




