


Das Razer Hammerhead Duo verdankt seinen Namen den individuell
abgestimmten Dual-Treibern, die fur einen satten Sound mit breitem
Klangspektrum beim Gaming auf der Nintendo Switch™ sorgen. Es verfugt
uber einen stabilen Aluminium-Rahmen, geflochtene Kabel fur einfaches
Kabelmanagement und ein praktisches In-Line-Mikrofon — der ideale

Begleiter fur Gaming unterwegs.
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1. LIEFERUMFANG / DAS BRAUCHST DU

LIEFERUMFANG

» Razer Hammerhead Duo - Compatible with the Nintendo Switch™

A. Dual-Treiber-Kopfhorer mit abnehmbaren Silikon-
Ohreinsatzen (GroRe M)

T B. In-Line-Mikrofon und Mikrofon-Stumm-Schalter*
_— C. 3,5-mm-Kombo-Klinkenstecker (Audio/Mikrofon)

*Begrenzter Funktionsumfang bei bestimmten Gerdten.

" Aufbewahrungstasche = Zusatzliche Silikon-Ohreinsatze in 2

verschiedenen GroRen (S und L)

~© [
-©)| )

=  Wichtige Produktinformationen
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DAS BRAUCHST DU

AUDIO-WIEDERGABE
= Gerate mit 3,5-mm-Klinkenanschluss

AUDIO-WIEDERGABE + MIKROFON

= Gerate mit kombiniertem 3,5-mm-Audio- und Mikrofon-Klinkenanschluss

o Kompatibel zu Nintendo Switch/PC/Mac/PS4/Xbox One (separat erhdiltlicher Xbox One-Stereo-
Adapter unter Umstdnden erforderlich).
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2. HOL DIR DAS KOMPLETTPAKET

Du haltst du ein fantastisches Gerat in deinen Handen, inklusive 2 Jahren eingeschrankter
Produktgarantie. Hochste Zeit, dass du sein volles Potenzial entfesselst, indem du dich online
registrierst: razerid.razer.com

M Die Seriennummer deines Produktes
kannst du hier finden.

Noch Fragen? Wende dich bitte an dein Razer Support-Team unter support.razer.com
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https://razerid.razer.com/de-de
http://support.razer.com/

KOPFHORER

* Frequenzgang: 20 — 20 kHz

* Impedanz:32Q+15%

» Empfindlichkeit: 112 = 3 dB (Max. Schalldruck)

» Eingangsleistung: 10 mW /20 mW

= Treiber: Dynamisch + Balanced Armature

= Anschluss: Abgewinkelter 3,5-mm-Klinkenstecker
= Kabellange: 1,2 m

» Ungefahres Gewicht: 17 g

MIKROFON
* Frequenzgang: 100 — 10 kHz

»  Aufnahmemuster: Omnidirektional
= Signalabstand: = 58 dB

=  Empfindlichkeit: -40 = 3 dB

* In-Line-Fernbedienung

= Mittlerer Regler: Mikrofon an/aus

KOMPATIBILITAT

= Gerate mit 3,5-mm-Klinkenanschluss

=  (Gerate mit kombiniertem 3,5 mm-Audio- und Mikrofon-Klinkenanschluss
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4. SO RICHTEST DU DEIN IN-EAR-HEADSET EIN

1. (Optional) Du kannst die Ohreinsatze eine Nummer groRer oder kleiner wahlen, um den
Tragekomfort und die Klangqualitat zu verbessern.

D
. o Um einen Ohreinsatz anzubringen, schiebe die

groBe Offnung des Ohreinsatzes auf die Spitze des
Ohrhdrers, bis er sicher und fest sitzt.

2. Verbinde das Headset mit deinem Gerat.

Fiir Nintendo Switch

¥
O ote)
o O

Fiir PS4 / Xbox One

0 Xbox One-Stereo-Adapter unter Umstdnden erforderlich (separat erhdltlich).
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Fiir PC / Mac / mobile Gerate

Audio-Splitter (nicht im Lieferumfang enthalten) unter Umstdnden fiir PCs mit separatem
Audio-Ausgang und Mikrofon-Eingang erforderlich.

3. Du kannst das Mikrofon bei Bedarf ein- oder ausschalten.

il

FOR GAMERS. BY GAMERS.”

Mute

1L

Stummschaltung
aus



SICHERHEITSRICHTLINIEN

Um die hochstmogliche Sicherheit bei der Verwendung der Razer Hammerhead Duo - Compatible
with the Nintendo Switch™ zu gewahrleisten, solltest Du Dich an folgende Richtlinien halten:

Wenn Du Probleme bei der Verwendung des Gerats hast und diese nicht 16sen kannst, solltest Du
das Gerat vom Computer trennen und dich an die Razer-Hotline bzw. den Support
support.razer.com wenden. Versuche nie, die Maus selbst zu warten oder zu reparieren.

Nimm das Gerat bitte nicht auseinander (dadurch wiirde die Garantie erléschen), und versuche
nicht, es selbst zu warten oder mit unzulassigen Spannungswerten zu betreiben.

Du solltest dir das In-Ear-Headset nicht ruckartig aus den Ohren reif8en, da der plotzlich
Druckausgleich unter Umstanden fiir Unwohlsein sorgen kann.

Gerat unbedingt vor Flussigkeiten, Feuchtigkeit und Nasse schitzen. Das Gerat bitte nur innerhalb
des Temperaturbereichs von 0°C (32 °F) bis 40°C (104 °F) verwenden. Solltest Du das Gerat bei
einer Temperatur auRerhalb dieses Bereichs verwenden, musst du es vom Computer trennen und
ausschalten, bis sich die Temperatur innerhalb des optimalen Bereichs stabilisiert hat.

Das Gerat unterdriickt Umgebungsgerausche schon bei niedriger Lautstarke, weshalb du deine
Umgebung deutlich schlechter wahrnimmst. Bitte nimm es ab, wenn du etwas unternehmen
mochtest, bei dem du deine Umgebung wahrnehmen kdnnen musst.

Wenn du dein Gehor Uber langere Zeitraume hinweg extrem hohen Lautstarken aussetzt, kann dies
zu Horschaden flhren. Zudem sind in einigen Staaten maximal 86 db flr 8 Stunden am Tag
zulassig. Wir empfehlen daher, die Lautstarke auf ein vertretbares Niveau zu senken, wenn du tber
einen langeren Zeitraum dein Headset verwenden mochtest. Bitte pass gut auf dein Gehor auf.

WARTUNG UND BEDIENUNG

Damit die Razer Razer Hammerhead Duo - Compatible with the Nintendo Switch™in einem
optimalen Zustand bleibt, musst Du gar nicht viel dafiir tun. Wir empfehlen, das Gerat einmal
monatlich auszustopseln und es mit einem weichen Tuch zu reinigen, um das Ansammeln von
Schmutz zu vermeiden. Verwende keine Seife und keine scharfen Reinigungsmittel.
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http://www.razersupport.com/

INFORMATIONEN ZUM URHEBERRECHT UND ZUM GEISTIGEN EIGENTUM

© 2019 Razer Inc. Alle Rechte vorbehalten. Razer, das dreikopfige Schlangen-Logo, das Razer-
Logo, "For Gamers. By Gamers." und das "Powered by Razer Chroma"-Logo sind Marken oder
eingetragene Marken von Razer Inc. und/oder angeschlossenen Unternehmen in den Vereinigten
Staaten oder anderen Landern. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Razer Inc. ("Razer") kann Gber Copyrights, Marken, Geschaftsgeheimnisse, Patente, Patentantrage
oder andere Rechte an geistigem Eigentum (eingetragen oder nicht) hinsichtlich des Produkts in
diesem Handbuch verfligen. Razer gewahrt durch die Bereitstellung dieses Handbuchs keine Lizenz
fur diese Copyrights, Marken, Patente oder andere Formen von geistigem Eigentum. Die Razer
Hammerhead Duo - Compatible with the Nintendo Switch™ (das "Produkt") kann sich von den
Abbildungen auf der Verpackung oder anderswo unterscheiden. Razer tbernimmt keine Haftung
fur solche Unterschiede oder flir eventuelle Fehler. Die in diesem Handbuch enthaltenen
Informationen konnen sich ohne Anklindigung jederzeit andern.

EINGESCHRANKTE PRODUKTGARANTIE

Aktuelle Informationen zu den Bedingungen der eingeschrankten Produktgarantie findest du unter
razer.com/warranty.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Razer haftet in keinem Falle fir verlorene Gewinne, Verluste von Informationen oder Daten,
besondere, zufallige, indirekte, strafrechtliche oder Folgeschaden, die sich aus dem Vertrieb, dem
Verkauf, dem Wiederverkauf, dem Gebrauch oder Nutzungsunvermaogen des Produkts ergeben.
Razer ist in keinem Falle verpflichtet, fur hohere Summen als den Einzelhandelspreis des Produkts
zu haften.

ANSCHAFFUNGSKOSTEN

Zur Vermeidung von Missverstandnissen sei darauf hingewiesen, dass Razer unter keinen
Umstanden fir jegliche Beschaffungskosten haftbar ist, es sei denn, es wurde auf die Moglichkeit
solcher Schaden hingewiesen. Zudem haftet Razer in keinem Fall fir Beschaffungskosten, die den
Verkaufspreis des Produkts tiberschreiten.
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http://www.razerzone.com/warranty

ALLGEMEIN

Diese Bedingungen unterliegen dem Recht des Staates, in dem das Produkt erworben wurde.
Wenn eine hierin enthaltene Bestimmung ungiiltig oder nicht durchsetzbar ist, wird sie (soweit sie
unglltig oder nicht durchsetzbar ist) unwirksam und wird ohne Einfluss auf die verbleibenden
Bestimmungen aus der Auslegung dieser Vereinbarung ausgeschlossen. Razer behalt sich das
Recht vor, jede Bedingung jederzeit und ohne Vorankundigung zu andern.
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