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FOR GAMERS. BY GAMERS.™  

 

سواء كنت تمارس ألعاباً على الكمبيوتر الشخصي أو لوحات  تعد سماعة الأذن الأساسية من  إن 

متعددة الاستخدامات للغاية  المفاتيح، أو مجرد العودة من جديد للاستماع إلى نغماتك المفضلة من هاتفك. تتميز 

لترفيه الشخصية، بدءًا من الألعاب ووصولا مم، تم ضبطها حسب الطلب للاستمتاع بمجموعة واسعة من وسائل ا بوجود برامج تشغيل صوت 

ي اللعبة. إلى الأفلام. وبفضل ميكروفون بذراع تطويل قابل للإزالة، فإنه يمكنك الاستمتاع بالغمر بالموسيقى بالكامل في حالة عدم إصدار أوامر ف

ف ووسادان أذن من الجلد الفاخر، وهي المصممة لضمان الراحة والمتانة بإطار من الألومنيوم الخفي إن سماعة 

 تبقيك على إيقاع كل خطوة على الطريق.
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 . محتويات العبوة / متطلبات النظام1

 العبوة محتويات

 Razer Electra V2سماعة الأذن للألعاب التناظرية والموسيقى  ▪

 ميكروفون قابل للإزالة ▪

 كبل ملحق فصل الصوت/الميكروفون ▪

 دليل المعلومات الهامة حول المُنتج ▪

 متطلبات النظام

 استخدام الصوت

 مم 3.5أجهزة مزودة بمقبس صوت مقاس  ▪

  
 استخدام كبل ملحق فصل الصوت/الميكروفون

 مم منفصلة* 3.5أجهزة مزودة بمقابس صوت وميكروفون مقاس  ▪

 
 استخدام الصوت + الميكروفون

 مم* 3.5أجهزة مزودة بمقبس مزدوج للصوت والميكروفون مقاس  ▪

 

  مطلوباً، ويتم شراؤه بشكل منفصل( Xbox One)قد يكون مهايئ ستيريو  Mac/PS4/Xbox One*متوافقة مع الكمبيوتر الشخصي/
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 يل / الدعم الفني. التسج2

 التسجيل

ل منتجك عبر الإنترنت على موقع  للحصول على معلومات في الوقت الفعلى عن حالة  id.razerzone.com/warranty-razerسج ِّ

 ضمان منتجك.

ل الآن  Razer IDإذا لم تكن سجلت للحصول على  للاستفادة بمجموعة متنوعة من  id.razerzone.com-razerعلى الموقع بعد، فسج 

 .Razerمزايا 

 

 الدعم الفني

 الميزات التي ستحصُل عليها:

 واحد.ضمان محدود من الشركة المُصن ِّعة لمدة عام  ▪

 .support.razerzone.comدعم فني مجاني عبر الإنترنت على الموقع  ▪

  

. لتسلسلي لمنتجك هنا  يمكن العثور على الرقم ا

 

http://razer-id.razerzone.com/warranty
http://razer-id.razerzone.com/
http://support.razerzone.com/
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 . المواصفات الفنية3

 سماعات الرأس

 كيلو هرتز 20 -هرتز  20استجابة التردد:  ▪

 % أوم15±  32المعاوقة:  ▪

 بلديسي 3±  105كيلوهرتز(:  1الحساسية )عند  ▪

 ميجاوات 50طاقة الإدخال:  ▪

 مم مع مغناطيس النيوديميوم 40المشغلات:  ▪

  4.27م /  1.3طول الكبل:  ▪

 رطل 0.73جم /  332الوزن التقريبي:  ▪

 ميكروفون )ميكروفون بذراع تطويل قابل للإزالة(

 كيلو هرتز 10 -هرتز  100استجابة التردد:  ▪

 ديسيبل 50نسبة الإشارة إلى الضجيج: <=  ▪

 ديسيبل 3±  41-كيلوهرتز(:  1الحساسية )عند  ▪

 نمط الالتقاط: أحادي الاتجاه ▪

 أدوات التحكم في سماعة الرأس

 رفع / خفض مستوى الصوت ▪

 كتم صوت الميكروفون ▪
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 . تفاصيل الجهاز4

 

 

 مُبطن قابل للضبططوق رأس  .

 تصميم نصف كروي للأذن .

 وسائد جلدية للأذن .

 شريط تمرير للتحكم في مستوى الصوت .

 تبديل كتم صوت الميكروفون .

 مم 3.5مقبس الصوت + الميكروفون مقاس  .

 ميكروفون قابل للإزالة .

 محول فصل الصوت/الميكروفون .

 
 إخراج ستيريو

 
 إدخال الميكروفون

 أقدام 4.27م /  1.3

 قدم 3.28م /  1
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 RAZER ELECTRA V2. استخدام 5

 الةاستخدام الميكروفون القابل للإز

ل الميكروفون القابل للإزالة بسماعة الرأس.  وص ِّ

 

 قم بثني الميكروفون حتى يصبح أمام فمك.
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 استخدام عناصر التحكم بسماعة الرأس

 ادفع شريط تمرير التحكم في مستوى الصوت لأعلى لرفع مستوى الصوت أو اضغط لأسفل لخفضه.

 

 اضغط على كتم صوت الميكروفون بالتبديل لأعلى لكتم الصوت أو اضغط لأسفل لإلغاء كتم صوت الميكروفون. 

 

  

 خفض مستوى الصوت رفع مستوى الصوت

 إلغاء كتم الصوت كتم الصوت
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 استخدام كبل ملحق فصل الصوت/الميكروفون

الكمبيوتر المجهزة بخرج صوت منفصل ومقابس دخل تم تصميم كابل ملحق فصل الصوت/الميكروفون الذي يأتي مع العبوة للاستخدام مع أجهزة 

 الميكروفون.

 

 إطالة عمر سماعة الرأس لديك

نوصي بتمديد سماعات الرأس برفق بعيدًا قبل وضعها فوق رأسك للحد من الضغط على طوق سماعة الرأس. ومع ذلك، يرجى تجنب التمديد 

 يتخطى الحدود الفنية الخاصة بسماعة الرأس.الزائد لسماعات الرأس الذي 

 

الخاصة بك، قم  Razerالخاصة بك. لفتح الإمكانات الكاملة لسماعة  Razer Electra V2تهانينا! أنت الآن جاهز لاستخدام سماعة الأذن 

 .m/surroundrazerzone.coعلى  Razer Surroundبتنزيل 

 

 الصوت

 الميكروفون

 

http://www.razerzone.com/surround
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 . السلامة والصيانة6

 إرشادات السلامة

 ، نقترح بأن تلتزم بالإرشادات التالية:Razer Electra V2لتحقيق أقصى درجات السلامة أثناء استخدام سماعة 

إذا كانت واجهتك مشكلة في تشغيل الجهاز بشكلٍ صحيح ولم يعمل استكشاف الأخطاء وإصلاحها، فافصل الجهاز واتصل بالخط الساخن لشركة 

Razer  أو انتقل إلى الموقعrazersupport.com لجهاز بنفسك في أي وقت.للحصول على الدعم. لا تحاول صيانة أو إصلاح ا 

 لا تفك الجهاز )حيث إن القيام بذلك سوف يبُطل الضمان( ولا تحاول تشغيله في ظل الأحمال المتقلبة للتيار الكهربي.

درجة  32درجة مئوية ) 0احتفظ بالجهاز بعيدًا عن السوائل أو الرطوبة أو النداوة. لا تشغل الجهاز إلا في نطاق درجات الحرارة المحددة، من 

درجة فهرنهايت(. في حالة تجاوز درجة الحرارة هذا النطاق، افصل و/أو أوقف تشغيل الجهاز حتى  104درجة مئوية ) 40فهرنهايت( إلى 

 تستقر درجة الحرارة عند مستوى مثالي.

الشعور بالأصوات المحيطة  يفصل هذا الجهاز الأصوات المحيطة الخارجية حتى في مستويات الصوت المنخفضة، مما ينتج عن ذلك الحد من

 الخارجية. يرُجى إزالة الجهاز عند الانخراط في أي أنشطة تتطلب تركيزًا نشطًا مع الأصوات المحيطة بك.

إن الاستماع إلى مستويات صوت عالية للغاية على مدار فترات طويلة من الوقت يمكن أن يؤدي إلى الإضرار بسمعك. فضلاً عن ذلك، تسمح 

ساعات يومياً. لذلك، فإننا نوصي بخفض مستوى  8ديسيبل كحد أقصى للتأثير في سمعك لمدة  86معينة بمستوى صوت يبلغ تشريعات دول 

 الصوت إلى مستوى مناسب عند الاستماع لفترات طويلة من الوقت. يرجى الاهتمام بسمعك.

 الصيانة والاستخدام

للحفاظ عليها في حالة مثالية. ونوصيك بفصل الجهاز من الكمبيوتر مرة واحدة الحد الأدنى من الصيانة  Razer Electra V2تتطلب سماعة 

فات شهرياً وتنظيفه باستخدام قطعة قماش ناعمة أو قطعة من القطن مع قليل من الماء الدافئ لمنع تراكم الأوساخ. لا تستخدم صابوناً أو منظ

 قاسية.

  

http://www.razersupport.com/
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 . المفردات القانونية7

 والملكية الفكرية معلومات حقوق الطبع والنشر

، وشعار الثعبان ثلاثي الرأس، وشعار Razer. جميع الحقوق محفوظة. Razer Incمحفوظة لشركة  2017حقوق الطبع والنشر لعام © 

Razer ،"For Gamers. By Gamers."" وشعار ،Powered by Razer Chroma"  علامتين تجاريتين مملوكتين لشركة

Razer Inc ين مسجلتين باسمها و/أو باسم الشركات التابعة لها في الولايات المتحدة أو الدول الأخرى. تعد جميع العلامات أو علامتين تجاريت

 التجارية الأخرى والأسماء التجارية مملوكة لأصحابها المعنيين وقد تكون أسماء المنتجات والشركات الأخرى المذكورة هنا علامات تجارية

 للشركات المعنية.

أو تطبيقات حائزة على  ( حقوق طبع ونشر أو علامات تجارية أو أسرار تجارية أو براءات اختراع”Razer“) .Razer Incركة قد يكون لش

حقوق الملكية الفكرية )سواء أكانت مسجلة أو غير مُسجلة( تتعلق بالمنتج الوارد في هذا الدليل. وتزويدك بهذا الدليل  براءات اختراع أو غيرها من

رخيصًا فيما يتعلق بأي حقوق طبع ونشر أو علامة تجارية أو براءة اختراع أو غيرها من حقوق الملكية الفكرية الأخرى. قد تختلف لا يمنحك ت

Razer Electra V2  المنتج"( عن الصور سواءً على العبوة أو خلاف ذلك. لا تتحمل"(Razer  أي مسؤولية عن هذه الاختلافات أو عن

 أي أخطاء قد تظهر. تخضع المعلومات الواردة في هذا الدليل للتغيير دون إخطار.

 الضمان المحدود للمنتج

 .one.com/warrantyrazerzللاطلاع على أحدث شروط الضمان المحدود للمنتج الحالي، تفضل بزيارة: 

 حدود المسؤولية

بأي حال المسؤولية عن أي خسارة للأرباح أو فقدان المعلومات أو البيانات أو الأضرار الخاصة أو العارضة أو غير المباشرة  Razerلا تتحمل 

ه أو عدم القدرة على استخدامه. ولا تتعدى أو العقابية أو التبعية التي تنشأ بأي طريقة نتيجة توزيع المنتج أو بيعه أو إعادة بيعه أو استخدام

 بأي حال سعر الشراء بالتجزئة للمنتج. Razerمسؤولية 

 تكاليف الاقتناء

 Razerبأي حال المسؤولية عن أي تكاليف اقتناء ما لم يتم إبلاغها باحتمالية وقوع هذه الأضرار ولن تتحمل  Razerلتجنب الشك، لن تتحمل 

 تكاليف لمسؤولية الاقتناء تتجاوز سعر الشراء بالتجزئة للمنتج.بأي حال المسؤولية عن أي 

 أحكام عامة

فحينئذ لن  تخضع هذه الشروط وتفُسر وفقاً لقوانين الولاية القضائية التي تم شراء المنتج فيها. إذا اعتبر أي شرط وارد هنا لاغياً أو غير نافذ،

بالحق في تعديل أي  Razerأثر ويعتبر مستبعدًا دون إبطال أي من الشروط الباقية. تحتفظ يكون لهذا الشرط )طالما ظل لاغياً أو غير نافذ( أي 

 شرط في أي وقت دون إخطار.

 

http://www.razerzone.com/warranty

